
 
Ein Brettspiel f¿r 3ð4 Spieler

Spielautor: Zbynek Vrana
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Spielbeginn

Allgemeine Regeln

Maximale G¿teranzahl

Gildenspielsteine

Spielablauf

1. Phase ð Die Stadt

Der Markt

Das Zunfthaus

Der Basar



Regeln f¿r die Versteigerung

Gegenstªnde

Beschreibung der Gegenstandskarte

Kronensymbol

Anmerkung

Kºnigsmantel a

e

d

c

b



2. Phase ð Diplomatie

Handel Schwarzmarkt Einÿussstªrkung Anwerbung
Du erhªltst zwei G¿ter 
in der Farbe, die dem 
Spielstein der Han-
delsgilde im aktiven 
Stadtteil entspricht.

Du erhªltst so viele 
G¿ter, wie du Kauÿeute
im aktiven Stadtteil hast. 

Die Farbe der G¿ter 
entspricht der Farbe des 
Spielsteins der Handels-
gilde im aktiven Stadtteil.

Du erhªltst so viele 
G¿ter, wie du Kauÿeute
im Stadtzentrum hast. 
Die Farbe der G¿ter 

entspricht der Farbe des 
Spielsteins der Handels-
gilde im aktiven Stadtteil.

Nimm dir ein Gut eines 
beliebigen Mitspielers.

Du erhªltst zwei 
beliebige G¿ter 
aus dem Vorrat.

Du verlierst alle deine 
G¿ter, und alle dei-
ne Kauÿeute wer-

den aus dem aktiven 
Stadtteil entfernt.

Wªhle einen Mitspieler, 
der alle seine Kauÿeute

aus dem aktiven Stadtteil 
herausnehmen muÇ.

Bis zu zwei deiner 
Kauÿeute d¿rfen aus
einem benachbarten 
Stadtteil in den akti-
ven Stadtteil ziehen.

Bis zu zwei deiner Kauf-
leute d¿rfen aus dem 

aktiven Stadtteil in einen 
der benachbarten Stadttei-
le ziehen, wenn in diesem 
Stadtteil kein Spielstein 
einer Handelsgilde liegt.

Stelle einen Kaufmann 
aus deinem Vorrat in ei-
nen beliebigen Stadtteil, 
in dem kein Spielstein 

einer Handelsgilde liegt.

Stelle einen Kaufmann 
aus deinem Vorrat ins 
Stadtzentrum, aber nur 
falls dort kein Spielstein 
einer Handelsgilde liegt.

Stelle bis zu zwei Kauf-
leute aus deinem Vorrat 

in einen der benach-
barten Stadtteile, wenn 
in ihnen kein Spielstein 
einer Handelsgilde liegt.

Anwerbung 

Schwarzmarkt

Handel 

EinÿuÇstªrkung




