Ein Brettspiel f¢r 304 Spieler

Spielautor: Zbynek Vrana
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2. Phase 0 Diplomatie
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Du erh@itst zwei G¢ter
in der Farbe, die dem
Spielstein der Han-
delsgilde im aktiven
Stadtteil entspricht,

Nimm dir ein Gut eines

Wehle einen Mitspieler, Stelle einen Kaufmann
beliebigen Mitspielers. der alle st uyeute us i
aus dem aktiven Stadtteil

herausnehmen mu.

nen beliebigen Staditte,
in dem kein Spielstein
einer Handelsgilde liegt.

Du erh?itst zwei is U 2 Stelle einen Kaufmann
beliebige Ggter auyeu fen aus aus deinem Vorrat ins
aus dem Vorrat. Stadtzentrum, aber nur
falls dort kein Spielstein
einer Handelsgilde liegt. |

act
Stadtteil in den akti-
ven Stadteil ziehen.

Du erh?itst so viele
Gyter, wie du Kauyeute

im Stadtzentrum hast.

Die Farbe der Ggter
entspricht der Farbe des
E Spielsteins der Handels-
gilde im aktiven Stadtei.

Du verlierst alle deine
Ggter, und alle dei-
ne Kaujeute wer-
den aus dem aktiven
Stadtteil entfernt.

Stelle bis zu zwei Kauf-

leute aus deinem Vorrat
in der benac

barten Staditeile, wenn

in ihnen kein Spielstein
einer Handelsgilde liegt.
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