Zapis z vyslechu

Z4apis z vyslechu tiskatského Sotka Ptesklddala, t. &. bez trva-
1ého bydlist&, podezielého ze spachdni nékolika prestupkd a
trestnych ¢int vici publikaci Dra¢f doupé Plus — Ptirucka
pro hrace. Po vyslechu 3. stupné se podeztely doznal k n4-
sledujicim ¢infim. (Pro snaz$f orientaci uvadim misto ¢inu
ve tvaru strana/sloupec/odstavec ¢i jiné upfesnéni.)

* V Tabulce ras (29/1, 40/1I) ukradl ¥4dek pf¥islusejici k pod-
rase lesn{ trpaslik. Tento ¥adek byl u n&j nalezen a vypad4
takto:

+1 =1 0 +1 —1 —1 Odl +1, Sms —1, Infravidén{

* V tabulce velikosti a hmotnosti ras (33/I) pozménil bo-
nusy za hmotnost u ras kroll (sprdvna hodnota je +10) a
goblin (sprédvnd hodnota je +3).

* Vzorec pro vypocet zkusenosti pro postup (44/11/2) ucinil
méné srozumitelnym. Spravné znénf je:

Potrebné body zkuSenosti = hodnota odpovidajici
bonusu (+15 + soucasna uroven postavy)

* V popisu zvyseni vlastnosti (44/11/6) ukradl ¢tyti znaky,
&m? se text stal nejednozna¢nym. Spravné znéni po na-
vracen{ znak:

»+-. si mtiZe§ zvednout jednu z hlavnich vlastnosti o 1, ale
s ndsledujicim...“

o V ptikladu (65/11/5) zaokrouhlil Easovy tddaj, sprdvné
znéni je: ,,+44 (25 minut)“

* V pitkladu (66/1/7) pozménil bonusy, spravné tdaje jsou:
»+44 (25 minut)“ a ,,+39 (14 minut)*.

* V ptikladu (66/1/8) rovnéZ pozménil bonusy, spravné tda-
je jsou: ,,+99 (20 dni)“ a ,,+97".

e V pitkladu (76/11/4) ukradl znak ‘P, sprdvné znénf tedy je
»-..velikosti 18 jako ,¥:18“ a...“

* V pitkladech v kapitole Poskozeni (str. 76 a n.) ukradl
kole¢ka v nékterych mifrkich zranéni. Jednd se o tyto
mifzky:
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(76/11/druh4)
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77/1/prvni)
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(77/1/druhd, 79/11/prvni, tieti)

* V pitkladu (77/1/1) zménil hodnotu velkého zranéni z 13
na 12.

Z tabulek zbranf a zbrojf (str. 84-89) ukradl sloupce s va-
hami. Tyto sloupce u ng&j byly nalezeny, z prostorovych dé-
vodt uvadim soupis ptislusnych hodnot (v kilogramech).
Zbroje: prosivand zbroj — 4; koZend zbroj — 6; pobfjend
zbroj — 8; krouzkova zbroj — 15; Supinovd zbroj — 20; pla-
tovd zbroj — 30; plnd pldtova zbroj — 35

Ptilby: koZend capka — 0,3; krouzkova kukla — 2; konick4
piilba — 1,5; plnd pfilba — 2; hrncové ptilba — 3; kbelcovd
piilba — 4

Stity: péstni $titek — 0,8; maly 3tit — 1,5; stfedni §tit — 2,5;
velky §tit — 4; pavéza — 6

Jednoruéni zbrané: ntz — 0,3; dyka — 0,2; bodna dyka
—0,2; dlouhy ntiz — 0,3; dlouh4 dyka — 0,3; lehk4 sekerka
— 1; sekera — 2; véle¢na sekera — 2,5; obouru¢ni sekera
— 3; maceta — 1; lehk4 savle — 1,2; tesak — 1,2; savle — 1,5;
t&zka favle — 2; kratky me& — 1,5; kratky Siroky me¢ — 1,7;
Siroky me& — 2; dlouhy me¢ — 1,7; jedenaptilru¢ni me — 2;
barbarsky me¢ — 2,5; obouru¢ni me& — 4,5; obusek — 0,2;
kyj — 1; okovany kyj — 2; lehky palcat — 3; palcat — 5; t&zky
kyj — 4; vale¢né kladivo — 3; obouruénf kyj — 5; t&Zky perlik
— 5; lehky bijak — 2; bijak — 2,5; tézky bijak — 3
Obouruéni zbrané: lehké kopi — 1; zkrdcend hél — 0,3;
lehka hil — 0,5; kopi — 1,2; okovand htil — 1; dlouhé kopf
— 1,5; t&%kd kovand hél — 1,2; ptka — 3; kovova htl — 3;
vidle — 2; lehk4 sudlice — 3; lehky trojzubec — 2,5; hala-
partna — 4; t&%k4 sudlice — 4; t&Zky trojzubec — 4; t&zk4
halapartna — 6; cep — 3; femdih — 2; okovany cep — 4;
t&zky femdih — 4

Stielné zbrané&: kratky luk — 1; dlouhy luk — 1,2; kratky
skladany luk — 1; dlouhy sklddany luk — 1,5; silovy luk — 2;
minikuSe — 1; lehk4 kuSe — 1,5; vojenska kuse — 2; t&zka
kuse — 3; kdmen — 0,2; vrhac{ dyka — 0,2; lehk4 vrhac{ se-
kyra —0,7; vale¢n4 vrhaci sekyra — 1; vrhaci kladivo — 0,5;
hvézdice — 0,1; kopf — 1,2; o3t&p — 1; prak — 0,1

* Aby své ¢iny zamaskoval, Presklddal naopak na néktera
mista publikace néco doplnil. A to do Tabulky stfelnych
zbranf (88/1), kde n&kolik znamének ,—* doplnil na ,+*.
Konkrétné se jednd o parametr Zranén{ u prirazného Sipu
a prirazné $ipky, a o parametr Dosttel u vale¢né Sipky.

e U postiht za pfili§ t&Zkou zbraii nebo $tit (92/11/2) zamé-
nil jednu z vét za jeji star${ podobu. Prav4 véta u n&j byla
nalezena a znf:

»Pokud m4 postava zbrari i tit, ber Potfebnou silu zvI43t pro
zbraii a pro §tit (je jiZ zohlednéna v parametrech §titu).*

V piikladech na vypocet parametrt zbrané (str. 93) za-
ludné pozménil jednu vétu a nékteré hodnoty. Spravné
znénf je:

»--.Stit md Potfebnou silu +5. Se $titem nebude mit trpaslik
z&dné problémy, nebot mé dostatecnou silu (v Potfebné



sile uvedené u Stitu je uz zapoditan postih za drzenf levou
rukou). Sekyra vyZaduje vySsi silu nez je trpaslikova. Cel-
kova chybéjici sila je 1 (postih —1 k BC). Stiedni &tit ..."
Hodnoty uvddim v piislusnych tabulkéch:

Sekera a stiedni stit
uc/zz

+1/+63S
o¢ (kryt)

Sekera obourucné

e V ptikladu (94/11/6) zmé&nil pfi psani smér pohybu autoro-
vy ruky, ¢fm? z hodnoty ZZ +3 u¢inil +9.

oV Tabulcevpostihﬁ za stfelné zbran& (94/11) posunul &4st
sloupce BC/nabijeni, spravné postihy pti Chybé&jici sile 8,
9, resp. 10 jsou —2, =3, resp. —4.

V popisu stupiiti inavy (116/11/4) ukradl jedno slovo a na-
sledujici vétu. Obé u n&j bylo nalezeno, spravné znénf je:
,Postihy se vztahujf ke viem aktivnim ¢innostem, jejich?
zdkladem je Sila, Obratnost nebo Zru¢nost, tedy napii-
klad na vétinu hod? pti boji nebo na uréovan{ Pohybové
rychlosti. K ostatnim aktivnim ¢innostem jsou postihy
polovi¢ni.*

V pitkladu (124/11/1) zdkein& oslabil postavy, aby pro-
hrély sdzku. Spravné znéni je: ,,...co¥ na$i dobrodruzi

P

s vypétim vech sil zvlddnou a sézku vyhrajf.

Dal3f pokus o zamaskovén{ svych ¢inti doplnénim znamé-
nek ,—“ na ,+“ provedl Pfesklddal v Osobnich denicich
na prvn{ strané&, kde postih k Odolnosti pro elfy a postih
k Rychlosti pro hobity zménil na bonus.

Z4pis zpracoval
kpt. Dohledal, v. r.



