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Ciré magie

» Drub magie (povolini): vlastnost, cilova
vlastnost a druh cile, rituil, dosah, rozsah

» Zatikdni (zarikdvac): Vliv, zejména na
Télo lidi a zvitat, zvuky (vyic¢ené prokleti), do-
tyk nebo symbolicky dotyk, na jednotlivce

» Znameni (védmdik): Vliv, zejména na Télo
nezivych, gesta (znameni dlani), dobled, az
Pplosné v ramci chyse

» Magie mysli (mdg): Vliv, zejména na Dusi
¢ Vliv lidi, zvuky (zaklinadla, ptikazy, popi-
sy), dobled, az plosné v ramci chyse

» Magie zvitat (Saman): Vliv, zejména na
Dusi & Vhiv zvitat, zvaky (zviteci), dobled, az
plosnév ramci chyse

» Magie ohné (¢arodéj): Duse, zejména na
Télo tvora, pfedméty nebo ohen samotny,
gesta (pohyby rukou, prsty, ndstroji), dobled,
az plosnév ramci chyse

» Magie vétru (éarodéj): Duse, zejména na
Télo tvorl, predméty nebo vzduch samotny,

* gesta (pohyby rukou, prsty, nistroji), dobled,

az plosné v ramci chyse

» Magie kamene (druid): Duse, zejména na
Télo tvoru, pfedméty nebo zemi samotnou,
zvuky (pisné & melodie), rozsifeny dotyk, az
Pplosné v ramci chyse

» Magie vody (druid): Duse, zejména na Télo
tvord, pfedméty nebo vodu samotnou, zvuky
(pisné ¢ melodie), rozsiFeny dotyk, az plosné
v ramci chyse

» Magie dfeva (druid): Duse, zejména na
Télo tvoru, predméty nebo rostliny samotné,
zvuky (pisné & melodie), rozsireny dotyk, az
plosné v ramci chyse

» Magie iluzi (mdg): Duse, zejména na Dusi
a Vliv tvort, zvuky (zaklinadla, ptikazy, popi-
sy), dobled, az plosné v ramci chyse

» Hadaéstvi (Saman) v naSem svété: dotyk
nebo symbolicky dotyk, gesta (tanec), kladeni
otdzek, pravdivé, ale tajemné odpovédi, jedna
otizka

» Hadacéstvi (5aman) ve snovém svété: rozsi-
feny dotyk, gesta (tanec), zejména na Télo tvo-
rd, pfedméty, prostor, az plosné v ramci chyse

Nastrahy
» Pasti: $kodi okamzité; jedy: skodi dlouho,
ptisobi od nejblizsiho magického okamziku

» Jednoduché pasti (lovec): primitivni spoust
pobliz, zejména na Télo tvort, na jednotlivce
a jednordzové

» Mechanické pasti (lupic): i slozit&jsi spoust
kdekoliv, zejména na Télo tvori, na jednotliv-
ce i opakované

» Traskaviny a Ziraviny (alchymista) — také
pasti: primitivni spoust pobliz, zejména na
Télo ¢i Dusi tvor(, az plosné v rimci chyse, mo-
hou ni¢it pfedméty podle jejich odolnosti

» Bégné jedy (mastickdir): pozieni, zejména
na T&lo /idi a zvirat

» Kontaktni jedy (lupic): kontakt s t€lesnymi
§tavami (napf. skrze rdnu), zejména na Télo
lidi a zvitat

» Plynnéjedy (alchymista): vdechnuti, zejmé-
na na Télo lidi a zvitat

» Omamné ldtky (alchymista) — také jedy: po-
zfeni, zejména na Duse a Vliv lidi a zvitat

Lécent a lektvary

» Lidské Télo: 1é¢eni mastickar (dotyk), pred-
nostné z Téla nebo masti (mastickar)

» Lidskd Duse: 1éceni zarikdvac (blizkost),
piednostné z Duse nebo odvarii (Saman)

» Lidsky Vliv: 1éceni zvéd (blizkost), pfed-
nostné z Vlivu nebo nektarii (lupic)

» Zwiiata: 1é¢eni saman, podle 1é¢ené vlastnosti

Dalsi magie
» Elixiry (alchymista): spotfebovini umozni
provést ulozenou akci, pfipadné da zbéhlost i
bravuru

» Umély Zivot (alchymista): oZivovaci ritudl
trvd dva magické okamziky a nebezpedi mezi
nimi, vyvold oZiveného pomocnika

» Ritudlni predmét (zarikdvac): ukladini Su-
rovin na pozd&j§i pouziti, nejvyse tolik, kolik je
sila magického okamziku vénovaného uklddani
» Esence: vstiebdnim ziskdni bravury, déva
smyslem zaznamenatelny projev a postih
v pfitomnosti protipélu, svizani do schrinky
bez nisledkd (o magickém okamziku) nebo
za Jizvu zévaznosti 1 (kdykoliv)

» Ochranny obrazec: umoziuje kouzelnikovi
chrénit oznacené misto & pfedmét pied na-
rusiteli pomoci kouzel odpovidajici magie,
kouzlit skrze néj je ndroiné a pouzivaji se vlo-
zené Suroviny misto Zdrojit kouzelnika
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