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Vyhodnocovdni na wjprave

. Akce (str. 95)

» samozFejmd — automaticky Gspéch
» moznd — hod + vycerpdni

» ndrocnd — ndroénost (1 az 2, vyjimecné 3) + hod + vycerpdni

» nemozZnd — nemize provadét nebo automaticky nedspéch

¢ Zaméry a nasledky v pravidlech (str. 102)

» akee cili pomiha — snizuje Obrogeni nebo piidava Vyhodu
» akce cili $kodi — zvysuje Obrogeni nebo zpiisobuje Jizvu

» akce nema cil nebo ovliviiuje jen prostfedi — bez nésledka
v pravidlech

» dal$i nasledky — vyfazeni, vyroba, spusténi ndsledné akce,
opusténi konfliktu, magie pisobici dlouho

Protiakce (str. 106)

» musi brénit v provedeni akce nebo disledkim

» Skodi-li, nesmi skodit nikomu jinému nez aktérovi
» nesmi do stfetu zatihnout nového ucastnika

Vyhodnocovani (str. 104)

» zkouska — akce nemd soupeie / Uspéch pii hodu 9 a vice /
wycerpdni davi plny Gspéch za cenu potizi

» stret dvou soupeii — akce a protiakce / vyssi hod vitézi / vy-
Cerpdni porazeného zmiriuje uspéch vitéze za cenu potizi

» obecny stFet— akce a vice protiakei / vyhodnocuje se od nejvys-
$tho hodu, lepsi akce rudi horsi, pokud se s nimi vylucuje / vyéer-
pdni zmiriuje dspéch vyhodnocovaného soupefe za cenu potizi

» wyzwva— odoldvini prostiedi, ndstrahdm, postieh / dspéch pii

< hodu 9 a vice / vylerpdni zmirni nedspéch za cenu potizi

Hod (str. ¢8)

» zvolit dovednost podle podoby akee v piibéhu nebo popsat po-
dobu akee v piibéhu dle zvolené dovednosti

» soucet dvou Sestisténnych kostek + vyse charakteristiky nebo
uroveti povoldni, pod kterou spadd pouzitd dovednost (od 1 do 5)
» k hodu se pficitd 0 pokud jde o obecnou dovednost, kterou
postava neovlddd

» nerozhodny hod ve stfetu vyhravd: 1. aktér nad protiaktérem,
2. lepsi nejvyssi kostka, 3. lepsi soucet kostek, 4. los

Dovednosti (str. 97)

» obecné — o &innost se mize pokusit kdokoli

» vyhrazené — bez dovednosti je ¢innost nemoznd

» seskupeny do povoldni (hrdinové) nebo charakteristiky (by-
tosti)

Vycerpani (str. 100)

» platba za zmirnéni nedspéchu v hodu, pocet potiebnych
Zdrojii = aktudlni Ohbrogeni upravené zvlastnimi schopnostmi,
vybavenim a manévry (vidy nejméné 1)

» pouZity Zdroj podle pouzité dovednosti (zkouska) nebo cilové
vlastnosti uspésné akee (st7et, vyzva)

» 2zvysi Obrogeni o 1 a pfidd & zhorsi potize v pitbéhu

OhrozZeni (str. 101)

» Na zac¢itku konfliktu stanoveno podle situace v p¥ibéhu. Ne-
predbihd piibéh a nemuze byt nizsi, nez odpovidd okolnostem.
VZzdy nejméné 1.

» 1— prostfedi pomahd

» 2 —bé&znd situace

»_ 3 — mirné komplikace

» 4 —silné komplikace

» 5avice — téméf beznadéjnd situace
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Konflikt (str. 110)
» série stretit, zkousek a vyzev, mezi kterymi se prendsi Obro-
zeni a Vyjhody
» déli se na kola, v kazdém kole md kazdd postava jednu akei
nebo protiakci z iniciativy a je-li ohrozena, mize provadét dalsi
protiakce za manévr obrana
» pofadi ureno iniciativou, z pfibéhu nebo hodem
» piistupy k iniciativé — rychle (vy$si 2 ze 3 kostek), pomalu
(nizsi 2 ze 3 kostek)
» odlozeni iniciativy umoziluje hrit ve zbytku kola protiakce
z iniciativy, ale uZ ne vlastni akce
» nasledné akce (napf. ze spusténych néstrah) se vyhodnocuji ihned
» akee prostfedi se vyhodnocuji na konci kola

Vytazeni (str. 113)

» postava ztrdci iniciativu, nemuze se dil ucastnit konfliktu

» wylerpdni proti pokusu o vyfazeni = pokus byl pied¢asny, cil

muze ziskat Vyjhodu nebo zvysit soupeii ObroZeni

» smrt nastava, je-li postava cilem Gspé$né smrtici (vyfazujici)

akee a pfijme nedspéch (zejména nemiize-li se jiz vycerpat)
» hrdina (voliteln¢) — hrdinska smrt — hrdina se naposledy
vylerpd tim, Ze postava umird ¢i prestava byt hrdinou, odvy-
préavi zakonceni konfliktu

Manévry (str. 16)

» manévry se hlisi a plati v okamziku pouziti

» obrana — dovoluje zahrét protiakci, je-1i postava ohrozena a
nemid iniciativu

» rozsahle — dovoluje hlaseni akce proti vice cilim

» presné — pied hodem — zvySuje Sance (vySsi 2 ze 3 kostek)

» mocné — po hodu, pied vylerpdnim porazeného — zdrazuje
vycerpdni o 1

» Istivé — po rozhodnuti porazeného piijmout netspéch — zvy-
$uje ndsledek o 1 (na 2)

Postihy (str. 119)

» nepresné—snizuje Sance v hodu (nizsi 2 ze 3 kostek), blokuje presné
» chabé —zleviuje vyCerpéni proti akcim postavy o 1 (nejméné
1), blokuje mocné

» hloupé — snizuje ndsledek o 1 (na 0 — projev jen v piibéhu,
piipadné vytazeni), blokuje /stivé

Zdroje

Druhy Zdroju (str. 92)

» Télo, Duse, Vliv (hrdinové) — omezené zdatnostmi
» Sudba, Pouto (bytosti, pomocnici) ,
» Penize, Suroviny - vyuZzivané pro nikupy a vyrobu

» Wyhoda — ,zolikovy" Zdroj, zanika na konci konfliktu

Sudba (str. 93)

» privodce - spolend viem bytostem v daném konfliktu, vyjadiu-
je odhodléni, zdravi nebo vyznam konfliktu, stanovuje se na konflikt
» hrdina — spole¢na viem pomocnikiim, obnovuje se odpocin- ‘}
kem spolecné

» Cerpd se misto Zdrojii vlastnosti, Cerpini omezeno hranicemi

bytosti

Zdatnost, obnova zdroji (str. 92)
» zdatnosti urcuji maxima Zdroji hrdiny
» na vypravé — béiny odpocinek (obnovi 3, resp. 1 az 5 Zdrojii
z vlastnosti), akce se vyhodnocuji

» mezi vypravami — kvalitni odpocinek (obnovi viechny
Zdraje z vlastnosti), akce se nevyhodnocuji

» zdatnost je sniZovina o zdvaznost Jizev na daném Zdroji
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Jizvy (str. 11g)

» zplisobuji ndrocnost ve vysi zavaznosti Jizwy na uréené ¢innosti
» bud ndsledek neuspéchu, nebo soupefovy akce

» nebo zasazend hricem: ziskané Zdroje = zavaznost Jizvy + 2,
nutné utratit v téze akci

~ » hrdinim snizuji zdatnost

» bytostem hranice nesnizuji, ale pokud souhrnnd zavaznost
Jizew hranici pfekond, bytost vyfadi

Lécent Jizev (str. 227)

» Uspésnd akce léCeni béhem magického okamziku

» je mozné léit jen Jizvy zdvaznosti mensi nez sila magického
okamziku

» 5 Zdroji za snizeni zdvaznosti o 1, pfednostné stejné vlast-
nosti jako je Jizva

Zlastni schopnosti

Specializace (str. 231)

» naddni— dva manévry v jedné akci

» zbéhlost —zdarma 1 ze zakladnich manévrii (presné, mocné, lstive)
» bravura — pokroCilé manévry (velmi presné, velmi mocné, vel-
mi [stive)

» falenty bytosti funguji stejné, ale jsou spojené se situacemi,
nikoliv dovednostmi

Wybavent

Nalozeni (str. 138)

» zpisobuje ndrocnost na vybrané akce (napfiklad cestovini,
pohyblivost, skryvini)

» lehké: bez ndrocnosti

» stredni: ndrocnost 1

» 1éZké: ndrocnost 2

Predméty (str. 138)

nistroje:

» umozZiiuji nebo usnadiiuji akee (posun na stupnici samo-
2Fejmd, moEnd, ndroind, nemoznd)

» specializované nastroje: 1x za kolo pravé 1 ze zdkladnich
manéurii (presné, mocné, nebo Istivé) zdarma, nebo 1x za kolo
o 1 manévr vic v akci

ochranné predméty: sleva na vycerpdni + zpisobuji ndrocnost
spotiebni piedméty: jsou v nich uloZené Zdroje nebo akce,
pii pouziti se spotiebuji

nastrahy: pasti a jedy

» zkriceny popis: zpsob spusténi a rozsah / druh ndstrahy a
posileni > cilové vlastnost + piipadné vlozeny manévr / dusle-
dek zamysleného ucinku — ndsledek v pravidlech + pfipadné
vyfazeni, postih, nebo vynuceny pristup / slabina, ma-li vyznam

»

»

»

»

Zbrané (str. 141)
» déavaji 1 manévr 1x za kolo zdarma
» seéné, stielné: presné

drtivé, mechanické stielné: mocné
bodné, vrhaci: /stive

§tit: obrana

dloubd: +1 manévr

»
»
»

»

Zbroje (str. 143)

» davaji slevu na vyCerpdni proti télesnym zranénim + ndroc-
nost stejné jako nalozeni

» kize: sleva a ndrocnost 1

» Zelezo: sleva a ndrocnost 2

» kdmen: sleva 3, pro hrdiny je nemoiné je pouzivat, maji je
nékteré bytosti

Kyvalitni predméty (str. 140)
» nastroje: sleva 1 na ndroénost provadéné ¢innosti
» ochranné pfedméty: o 1 niz§i ndroénost na omezovanou &innost

T

; L o f ]‘ X

Jizvy na vybaveni (str. 147)

» snizuje kvalitu vybaveni nebo ho nici

» bud nisledek netspéchu, nebo soupetovy akce
» nebo zasazend hricem — ziskané Zdrgje = zivaznost Jizvy,

nutné utratit v téze akci

» kvalitni vybaveni — max. Jizva zévaznosti 2, nebo 2x zd-
vaznosti 1

» bézné vybaveni — max. Jizva zivainosti 1

» nouzové vybaveni — z Jizvy nelze ziskat Zdroje

Odolnost predmétt (str. 147)
pergamen, sklo, pltno, keramika: 0

kaze, dfevo, provazy: 1 (kize)

zelezo: 2 (Zelezo), nelze zniit béznou akci
kiamen: 3 (kdmen), nelze znicit béZnou akci

»
»
»

»

Vyroba (str. 172)

» vyzaduje tspésnou akci + zaplaceni ceny v Surovindch

» ndstroje: cena = % bézné ceny

» lektvary, ochranné obrazce, ritudlni predméty: cena = pocet vlo-
zenych Surovin, nejméné 1

» pastia jedy: cena = 3 (zdkladni cena) + podle vlastnosti: cena
kazdého posileni + 1 (vyfazeni) + 1 (kazdd pokrocild) + 1 (vlo-
Zeny manévr)

» elixiry: cena = soulet cen slozek: zbéhlostni (2), bravury (3),
zdzracné (5) + posileni

Pomocnici

Pomocnici (str. 152) 4]
» ziskdni vyZaduje vyhleddni, pfipoutdni a uréeni Platby

» vyse Platby je rovna charakteristice upravené podle neobvyk-
losti a vyse Pouta

» pomocnik vyuziva Zdreje z Pouta (kdykoli) nebo Sudby (je-li
pobliz hrdiny)

» popis stejny jako u bytosti

» hra¢ za né hraje jako za dal$i postavu ve hie

Sité (str. 157)

» vyzaduje bud vyhledani, pfipoutini a uréeni Platby, nebo vy-
tvofeni a urceni Platby

» vyse Platby je rovna charakteristice upravené podle neobvyk-
losti a vyse Pouta

» nemaji hranice a nevyuzivaji Sudbu, jen Pouto, jinak popis
jako u bytosti

» hra¢ nehraje za konkrétni postavu, jen vyuziva ,,vzdalenych“ akei

Sudba pro pomocniky (str. 153)

» md hri¢, maximum je rovno nejvyssi Sudbé pomocnika po-
bliz + poétu ostatnich pomocniki

» Cerpdni je omezeno piislusnou hranici pomocnika

Pouto (str. 152)

md pomocnik, vyjadiuje silu vztahu k postave,
je mozno mu zasadit Jizvu pro ziskini Zdrojii ‘
obnova 1 Pouta za 1 Platbu 5
snizeni zdvaznosti Jizvy na Poutu o 1 1é¢enim za 5 Plateb

»

»

»

»

Zkusenosti a zlepsovani postavy

Ziskavani zkuSenosti (str. 235)

» zaucast: 4 body

» odména od ostatnich: kazdy pridéli 1, kazdy dostane nejvyse 2

» cile: hrani role, spoluprice, rozvijeni pfibéhu

Zlepsovani hrdiny (str. 237)
» tucet (12) bodu

» bud troveri povolani + zvldstni schopnost daného povoldni,
» nebo zvyseni hranice + zvla$tni schopnost rasy nebo povold-
ni, které jiz hrdina ma
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