AQUA [ROMIARNLA

Hra od Marina Schlegela pro 2-4 osoby

Voda — Zivotné dulezita podminka pro rozvoj fimského impéria. Aby bylo mozné zajistit
zasobovani vodou, vybudovali ti nejlepSi stavitelé ohromujici stavebni dila — akvadukty.
Hlubokéa udoli a slozity terén byly pfeklenuty bez modernich technickych vymoZenosti.
Zucastnéte se soutéze o stavbu nejdelSiho akvaduktu.

Hraci material

84 karti €éek s rlznymi stavebnimi prvky akvaduktl rozdélené do &tyf skupin: zatacka, rovny
usek, most a dvé zatacky.

16 direvénych d élnik i ve &tyfech barvach stavi akvadukty.

1 list se samolepkami pro stavitele. Jedna samolepka se nalepi na predni a tataz na zadni
stranu.

1 hraci plan znézorfuje 84 volnych hracich poliek a 4 predtisténa policka se zatackami
akvaduktu.

4 startovaci karti ¢ky ve ¢&tyrech barvach znazoriuji na dvou stranach rezervoary vody
s rznymi pfipojkami.

Pripojky pro 4 akvadukty p F hre ve tfech. P Fipojky pro 3 akvadukty p 7 hre ve ¢ty fech.

17 drevénych stavitel 0 poskytne délnikim stavebni prvky pro akvadukty.

1 ndvod ke h fe

20 podest pro d élniky, kte A ukon €ili akvadukt. Podesty udavaji po et vit éznych bod a.
Okruzni cesta pro stavitele je dlouha 38 poli  ¢ek.

Misto pro 5 r dznych stavitel a, kte Fi tvo Fi rezervu.

Hraci plocha s 84 volnymi hracimi poli  ¢ky a 4 p fedtiSt énymi prvky akvadukt a.

Cil hry

Anticky Rim byl zasobovan Zivotn& dleZitou pitnou vodou za pomoci dlouhého vodovodniho
vedeni — akvaduktd.

Kazdy hrac se jako investor pokousi s pomoci stavitell a délnikd postavit co mozna nejdelSi
akvadukty. AvSak ne vzdy maji vSichni k dispozici stejné zdroje. Kazdy novy Usek je mozné
postavit pouze za pomoci vhodného stavitele, protoZze ten doda vhodné soudasti pro zatacky,
rovné useky, mosty a dvojité zatacky. Dulezité je dobré planovani. Pro kazdého hrace je
dalezité uzavrit akvadukt ve spravny okamzik a tim zabodovat.

Priprava hry

Umist éni stavitel G

Do rezervy (nahofe vpravo na hracim planu) se umisti po jedné figufe od kazdého druhu
stavitell (se zatackou, dvéma zatackami, rovnym Uusekem, mostem a zZolikem). Ostatni figurky
staviteld (12 kusu) rozestavi hraci, po€inaje startujicim hra€em, popofadé na libovolna policka
okruzni cesty. Na kazdém policku smi stat pouze jeden stavitel.

Priprava rezervoar G a délnik G

Kazdy hra¢ obdrzi rezervoar v barvé dle své volby a pfislusné délniky. Podle poctu hracu se
rezervoar otoCi tak, aby byla nahofe strana se €étyfmi pFipojkami (p Fi hfe ve tfech) nebo
strana se 3 pFipojkami (p Fi hie ve 2 a 4).

Rezervoary s vodou se umisti na hraci plochu podle obrazkd, které jsou znazornény vedle.
(Cerné Sipky udavaji pocet a smér, kterym ukazuji pfipojky rezervoar(). Ke kazdé pripojce
rezervoaru se umisti vlastni délnik.

Rozmisténi na startu pfi hie ve dvou

Rozmisténi na startu pfi hie ve tfech

Rozmisténi na startu pfi hie ve &tyfech



Prabéh hry

Hraje se poporadé ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacne nejstarsi hra¢ a provede kompletni tah,
pfitom mohou nastat nasledujici varianty:

Vystavba akvaduktu

Uzavreni akvaduktu

Vyhodnoceni uzav fenych akvadukt

Poté, co hra¢ dokonci svuj tah, dostane se na fadu soused po levici.

Vystavba akvaduktu
Aby bylo mozné postavit akvadukt, je zapotfebi provést nasledujici kroky:
- vybrat vhodné stavitele a délniky;
- polozit vhodnou karti¢ku;
- tahnout délniky;
- dale tahnout pfislusnym stavitelem.

Volba vhodnych stavitel G a délnik G

Hrac vybere jednoho délnika, jehoz akvadukt méa byt rozSifen, ten musi mit na dohled stavitele.
To znamena Ze, vidéno z policka délnika se musi v pfimé linii (vodorovné nebo svisle) na
okruzni cesté na okraji hraciho policka nachazet stavitel. A protoZe se délnik maze divat Ctyfmi
riznymi sméry, mohou se v jeho dohledu nachazet &tyfi stavitelé. Hra¢ si nyni vybere jednoho
stavitele v dohledu, vezme si ze spoleCnych zasob odpovidajici kartiCku a pfilozi ji
k pfisluSnému akvaduktu.

PoloZeni karti €ky
- Karticka se pred prfislusSnym délnikem polozi tak, aby doSlo k prodlouzeni k ni
nalezejiciho akvaduktu.
- KartiCku je mozné umistit také tak, Ze jejim uloZenim dojde k ukon&eni jiného, viastniho
nebo ciziho, akvaduktu.
- Zadnou karticku neni mozné polozit tak, aby tim doSlo ke spojeni akvaduktd dvou
délnika.

Céra p Fimé viditelnosti
Zluty d élnik m& na dohled stavitele, ktery mu umozni stavbu Casti mostu.

Poznamka:S akvaduktem je mozné spojit volné ¢asti akvaduktd bez napojeni na rezervoar.

Pohyb d élniky

Pokud doSlo k prodlouZeni jednoho nebo nékolika akvaduktl, posunou se vSichni pfislusni
délnici na druhy konec tohoto akvaduktu. Navic se postavi délnik na okraj karticky, na kterém
akvadukt momentéalné konci.

Cerveny hra & vlozi karti éku se dv éma zata ékami a postavi svého d élnika na novy konec
akvaduktu. Timto se prodlouzil také akvadukt modréh o hra ¢e, modry d élnik se tedy také
posune na novy konec svého akvaduktu.

Poznamka: Novy konec akvaduktu se nemusi vzdy nachazet na pravé vlioZzené karti¢ce. Dojde-li
vloZzenim karticky k vyplnéni mezery, akvadukt se prodlouzi hned o nékolik polic¢ek.

Tahy staviteli

Zvoleny stavitel se na okruzni cesté posune po sméru hodinovych ruci¢ek na nejblizSi volné
policko. Ma-li se pfitom figurkou tdhnout pfes roh, tzn. pfes studnu, je potfeba umistit karticku
se stejnym obrazcem, jaky ma stavitel. Tato se ulozi na libovolné volné hraci policko, avSak ne
tak, aby sousedila s koncem akvaduktu (ani vlastniho ani ciziho). Pokud nebude tato akce
moZna, protoze neni k dispozici odpovidajici hraci poli¢ko, neni mozné umistit dalSi karti¢ku.



Zvlastni p fipady p Fi stavb & akvadukt G

Nutnost tahu

Muze se stat, Zze ne kazdy vlastni délnik bude mit ve vyhledu stavitele. Potom je potfeba vybrat
takového délnika, ktery stavitele ve vyhledu ma. Neni mozné vypustit dobrovolné tah, ani tehdy,
pokud by jeho nasledky byly negativni.

Zadni stavitelé v dohledu

Nema-li ovSem Za&dny vlastni d élnik v dohledu stavitele, nevloZi se vtomto tahu Zadna
kartiCka. Zato se provede tah kterymkoliv stavitelem na nejblizSi volné poli¢ko okruzni cesty ve
sméru hodinovych ruci¢ek. Ma-li se pfitom proveést tah stavitelem pfes studnu, nesmi v tomto
pfipadé hra¢ viozit Zaddnou kartiCku navic.

Dosly karti €ky jednoho druhu
Udava-Ili obrazek na staviteli ur€ity druh karti¢ky, ktery uz neni ve spole¢nych zasobach, vezme
si hra€ namisto toho libovolnou jinou karti¢ku a vhodné ji viozZi do hry.

Uzavieni akvaduktu
Po vlozeni karti¢ky se zkontroluje, zda a kolik akvaduktd tim bylo dokonéeno.

Uzavreni stavebnimi pracemi

NemuZe-li uz byt néktery z akvaduktt prodlouzen, at uz kvili nevhodné vioZené karti€ce nebo
kvuli okraji hraciho planu, stava se uzavienym.

Pfitom neni dulezZité, zda se jedna o vlastni nebo o cizi kanal. Dokonce se muze stat, Ze
vloZenim jedné karti¢ky dojde k uzavreni nékolika akvaduktd.

Dobrovolné uzav feni vlastniho akvaduktu
Nedokongil-li hra¢ béhem tahu vioZzenim kartiCky Zadny vlastni akvadukt, maze nyni dobrovolné
jeden ze svych akvaduktu uzavfit (i tehdy, pokud by mohl byt akvadukt jesté dale rozSiren).

Vlozenim karti ¢ky ukon €i ¢erveny hra ¢ akvadukt modrého d élnika.
Cerveny sice prodlouzil sv dj akvadukt, musi jej ale také ukon ¢it, protoZze se dostal na
okraj hraciho planu.

Poznamka: ProtoZe je pocet mist na podestach omezeny, je velmi ddleZité uzavrit akvadukt ve
vhodném momenté.

Vyhodnoceni uzav fenych akvadukt

Na konci hraciho tahu se vyhodnoti vSechny uzaviené akvadukty, a to jak cizi tak i vlastni.
Spocitaji se policka, pres ktera akvadukt vede. Kazdé policko znamena 1 bod. Vede-li akvadukt
dvakrat prfes jedno policko, pocita se to za 2 body. Startovni kartiCka s rezervoarem se
nezapocditava.

Stupn é vitézul

Délnik, jehoz akvadukt byl pravé uzavren, se postavi na podestu s odpovidajicim poctem bodu.
Je-li uZz podesta obsazena, postavi se délnik na volnou podestu s nejblizSim nizSim cislem.
Dosahne-li jeden akvadukt hodnoty vice nez 20 bodu, postavi se délnik na nejvysSi volnou
podestu. V Uvahu se bere uvedeny pocet bodl, nadbyteéné body propadnou. Dojde-li béhem
tahu k uzavieni nékolika akvaduktl, vyhodnoti se nejdfive délnici hrace, ktery je pravé na tahu.
Vyhodnoceni délnikd ostatnich hra¢a pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Doslo k uzav rfeni akvaduktu ¢erveného hra ce, ten vede (prav é jednou) p Fes 8 desti ¢ek, a
ma proto hodnotu 8 bod . Prislusny d élnik se postavi na podestus ¢€islem 8.



Cerveny uzav fel akvadukt s hodnotou 8, bohuZel je odpovidajici p  odesta uz obsazena.
Hrd¢ musi tedy d élnika umistit na podestu s neblizSim niz§im ¢islem — nast ésti se na
podestu se sedmi ¢kou vejdou dva d élnici.

Poznamka: Na podesté t/i a sedm jsou mista pro dva délniky.

Rezervni stavitelé

Za kazdy akvadukt uzavieny v aktualnim kole si hra¢ zvoli stavitele z rezervy, dokud tam jesté
néjaci jsou.

Pocinaje hra¢em na tahu si hraci popofadé vezmou odpovidajici pocet rezervnich stavitelu.
Hrag, ktery ma jednoho (nebo vice) rezervnich stavitelli, je musi bezprostfedné pred dalSim
vlastnim tahem umistit na kterékoliv volné poli¢ko okruzni cesty. Od tohoto momentu jsou pak
stavitelé na okruzni cesté, jak novi tak i dfive umisténi, k dispozici i ostatnim hracim.

Stavitel zolik

Jeden z rezervnich stavitelt je oznacen zvlastni nalepkou. Dojde-li béhem tahu k jeho pouZiti
(délnikem v jehoz dohledu se nachazi) smi hra¢ vlozit jakoukoliv kartiCku, ktera je jesté
k dispozici. Poznamka: Tohoto stavitele muze hra¢ samoz/ejmé pouzit stejné jako ostatni.

Na zacatku hry se v rezerv é nachazi 5 r aznych stavitel .

Konec hry a zav éreéné hodnoceni

Pokud se v jednom kolo nevlozi zadné kartiCka, kon¢i hra u hrace, ktery vloZil kartiCku jako
posledni. Pocinaje startujicim hracem probéhne vyhodnoceni akvaduktl a nasledné se provede
konec¢né vyhodnoceni.

Kazdy délnik dostane takovy pocet vitéznych bodu, kolik ukazuje jeho podesta.

Délnik na podesté s nejvyssim Cislem dostane navic bonus v hodnoté 4 bodu, délnik na druhé
nejvyssi podesté dostane bonus 3 body a délnik na tfeti nejvétSi podesté dostane 2 body navic.
Poznamka: Spolec¢né s bonusy mdze hodnota jednoho akvaduktu dosahnout vice nez 20 bodd.

Hra¢, jehoz d élnici ziskali nejvice bod G (hodnota podesty + bonusy), se stava vit ézem.

Priklad kone éného hodnoceni:

Modry - 17 bod & (podesta + 4body(bonus) =21 bod & +

5 bod & podesta + 0 bod @ (podesta) = celkem 26 bod @

Zeleny - 14 bod u (podesta) + 3 body (bonus) =17 bod d

+ 4 body (podesta) + 1 bod (podesta) = celkem 22 bo dud

Zluty - 12 bod d (podesta) + 2 body (bonus) = 14 bod &

+ 6 bod & (podesta) + 3 body (podesta) = celkem 23 bod &

Cerveny — 11 bod & (podesta) + 7 bod @ (podesta) + 2 body (podesta) = celkem 20 bod @

Hru Agqua Romana , ale také mnoho dalSich zajimavych deskovych a karetnich her distribuuje
firma CORFIX DISTRIBUTION s.r.o.

T

Budete-li mit napady, navrhy, ¢i poznamky ke hfe, kontaktujte nas.

Zucastn éte se hlasovani o HRU ROKU . Pokud se Vam tato hra libila, nevahejte a dejte j i
svuj hlas v anket & na strankach www.ceskahraroku.cz
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