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Krkavec

Vlastnosti: Sil: —6 Obr: 5
Vol: —8 Int: =7

Odolnost: -8

Vydrz: 0

Rychlost: +8 let

Smysly: Hmat: 4 Chut: =2 Cich: =5
Sluch: 0 Zrak: 4

BC: 4

Uc: 2

oC: 3

Ochrana: 1

Zranénf: —1 S zobék, pataty

Nezranitelnost: —

Velikost: —15

Rozméry: — /20 cm

Cetnost vyskytu: obvykly

Misto vyskytu:  tajga, step, moktad, pole

Zatazeni: 1étajici ptéci (p&vci)

Organizace: jedinec, par

Aktivita: den

Popis: Krkavec md nepéknou povést. Pravdépodobné
je tomu tak hlavng kvili jeho vzhledu a zpsobu Zivota.
Temn& Cerné pefi se kovové leskne a na pohled zIé oko z4#
tou nejsyt&jsi Cerni. Vyrazny zobdk porostly chmy¥fm svou
mohutnosti prozrazuje velkou silu, kterd je v ném skryta,
a Sedivé patdty jsou dost ostré na to, aby nenechaly n&které
povércivé klidng spat. PiestoZe nenf ptibuzny s dravci, v le-
tu se jim podob4. Na konci jeho rozloZitych kifdel vybthaji
prstovité letky, diky nim# m@Ze ladné& plachtit ve vétru.

Vyskyt: Tomuto ptdku se dobfe Zije v oblastech s mirnym
podnebim. Vyborng ale snd3{ té% zimu a i nepfili§ velké
horko. Vyskytuje se v fidkych lesich, travnatych lukdch
i polich a nepohrdne ani domovem v horach, pfipadné
mezi skalami.

Chovaéni: Krkavci %iji v parech, jejich pevny svazek vydr# po
cely %ivot. Kazdy rok se vracejf na stejnd hnfzdi§t&, dokonce
i do svych starych hnfzd. Poopravi je a néco ptistavéji, take
hnizda zkuSenych part dosahujf velkych rozméré. Jedn4 se
o stavby z vétvi, travy, chlupti a mechu, do kterych samice
krkavce snasf svd modrozelend tmavé kropenata vejce.
Krkavec se Zivi v&im moZnym. Vyzobdvd hmyz a nékteré
bobule, ale dovede si také ulovit tfeba zajice. Jeho zobdk je
natolik silny, Ze s nim uklove i zdravé zvife vétsi, neZ je on
sém. Kromé toho se %ivi i zdechlinami zvifat, cof mu na po-
v&sti rozhodn& neptid4. Historky o tom, jak nad popravisti
krouZ{ mnoho krkavct, jsou pravdivé. Ptéci cekajf, a? bude
jejich piileZitost a jako supi se slétnou na téla odsouzenych.
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Zajimavé je, %e krkavci dovedou svym krdkdnim napo-
dobovat rtizné zvuky. Je proto mo#né, Ze se v blizkosti lid{
naudf n&kolik nejcast&jsich slov, v lese pak zvifeci sk¥eky.
U né&kterych panskych dvorti jsou proto krkavci oblibenym
ochogenym zvifetem. V takovych krajich nenf krkavec to-
lik zatracovany.

Setkéni:

»Lidi nemaji rddi krkavce. Rﬂiaji jim mrchozrouti, nazyvaji

je $patnym znamenim a boji se jejich krdkdni. A maji proc!
Pred péti dny se jeden krkavec objevil v Jarové; té noci zemfeli
tfi mugi. Veera priletél do Ujezdu a mistni uf urcité nasfi obé
mrtvoly. Jak fikdm, jen at se boji — o své oci! Ze, Corve?“ usklipl
se muz na Cerného ptdka a hodil mu kus masa.
Boj: Nejnebezpedné&jii zbrani krkavce je jeho ostry zobdk,
i kdyZ svymi spary také dovede nepé&kné& ubliZit. VE&tsinou
nevyvol4va souboj, ale pokud jej néco rozzlob, zufiveé dtoci
na obli¢ej, aby svého nepfitele co nejdfive zbavil bojeschop-
nosti.




Vlastnosti: Sil: 15 :
Vol: 13 Int: —6 Chr: 16

Odolnost: 18

Videx: 20

Rychlost: +6

Smysly: Hmat: =5 Chut: =2 Cich: 6
Sluch: 0 Zrak: 5

BC: 5

ucC 9 tlama
8 drépy

oC: 5

Ochrana: 6

Zranéni: 16 D tlama
15 S drapy

Nezranitelnost: +Z (—Z2)

Velikost: (Vyska + Délka)/2

Rozméry: 2m/4ma7zl2m/20m

Cetnost vyskytu: vzécny

Misto vyskytu:  tundra, tajga, hvozd, step, mirné pobtez{

Zatazent: plazi (draci)

Organizace: jedinec

Aktivita: rlzné

Popis: Drak zemnf{ vypad4 jako velky jestér s hrozivou tla-
mou a zlyma o¢ima. Jeho hlavu &asto zdobf neptehlédnutel-
né rohy. Celé t&lo kryji tvrdé $upiny, vét§inou hnédé nebo
zelené barvy, ale vyjimedn{ jedinci byvajf i kovové st¥ibrn{
nebo matné &erni. Zemn{ drak nem4 #4dn4 ki{dla, ta by mu
branila v pohybu lesem a jeskynnimi chodbami.

Vyskyt: Zemn{ drak m4 nejradsi né&jakou noru nebo jes-
kyni, ale ani uzavfenym priismykem nepohrdne. Teplé ani
chladné podnebi mu necini problém, a tak je moZné je;
vidét téméf v kterémkoliv prostfedi.

Chovani: Zemn{ draci jsou vyloZen{ samotafi. Zufivé si bra-
ni svd tzemi, kterd &astokrat sahajf a¥ za obzor, aby méli sta-
le dostatek potravy pro svlij hladovy btich. Byt se to nezd4,
pohyb mezi stromy pro né nenf nijak obtiZny. Pfeké#-li mu
v cesté kmen, prosté jej vyvrati. V okolf jejich bydlisté tak
Ize celkem jednoduse vystopovat cesty, kterymi chodi.
Néktet{ zemni draci jsou svému Zivlu tak blizko, e maji
schopnost zmé&nit Zivou bytost v kdmen & hromadu pisku.
Staci, aby na svou obé&t upteli své zIé pronikavé oci, a terd
se zméni v kus horniny (nejéasté&ji v takovou, kter4 je v§ude
kolem). Drak u? nedokaZe zkamenénf vzit zp&t. Svou kofist
proto nenechévd zkamenét tplng, proménu jen zatne. To
zvife Uplné paralyzuje a drak k nému miZe dojit a seZrat ho.

Setkani:

»Hej, ty potvoro plesnivd, polez ven z brlohu a utkej se se
mnou, jako rovry s rovaym!“ fuldkal Ard¢ trpaslik Hergot do
otvoru ve skdle. ,Polez ven, poviddm!“ zafval a srazil jakousi

nevkusnou kamennou sochu, co stdla fined vedle, a% se roztis-
tila o zem. Zevnitf sluje se ozvalo Aromové zaburdceni. Hergot

mél pocit, jako by se celd fora pohnula. Jesté pdrkrdt zakficel a
schoval se za veliky balvan.

S himotem se ven sunul pofddné velky drak. Sotva vsak vy-
stréil hlavu, skodil na néj ze skdly Welt a pres oéi mu prefodil
volskou kiizi potferou smolou. Obratné se vyhnul pafdtu a
seskocil ze vzpinajiciho se draka.

Hergot nevdhal, ptisko¢il a tal. Drak zatval. Trpaslik se jako-
by mimochodem sfyb( pro utaty draci malicek.

»Tak se na né must, na bazilisky smradlavy,“ prohldsil vitéz-
né. ,Mizime!*

Boj: Zemni drak se v boji ¢asto spoléhd na mocné &elisti
a na ochranu své jeskyng. Pokud je vyldkdn na volné pro-
stranstvi, oh4nf se silnym ocasem.

Zvlastni vlastnosti:
Zkamenéni: PouZije-li drak tuto schopnost, musf cil hodit
na porovnani:

Vol cile + 2k6%* proti Vol draka - 3 + 2ké6t

Pokud drak uspé&je, miZe si vybrat, jestli ob&t jen pa-
ralyzuje, nebo nadobro zkameni. Parametry paralyzy jsou
nésledujici: Doména = fyz.; Prudkost = kolo; Zdroj = pas.;
Vlastnost = Vol; Nebezp. = Velikost; Velikost = Uroveni
draka; Zivel = +7Z; Uginek = NedokéZe se pohnout
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Vlastnosti: Sil: 12 Obr: —4
Vol: 2 Int: 0 Chr: —1

Odolnost: 12

Vydrz: 10

Rychlost: +3

Smysly: Hmat: —2  Chut: =5 Cich: =2
Sluch: 5 Zrak: —2

BC: -2

Uc: —1 ruce z vétvi

oC: -2

Ochrana: 4

Zranéni: 11 D ruce z vétvi

Nezranitelnost: —O, =Vz (+O 2, —Vo 2, —Z2)

Velikost: +10

Rozméry: 8m/—

Cetnost vyskytu: vzéeny

Misto vyskytu:  tajga, hvozd

Zatazent: —

Organizace: jedinec (skupina)

Aktivita: den

s XYy

Popis: Mnoho lidf v&fi, Ze stromy maji dusi. Entové a jejich
hvozdy jsou toho #ivoucim dtkazem. Ent byvd podobny
strom@m v mist&, kde Zije. Jeho trupem je kmen pokryty k-
rou, nohy maji chodidla z kofenti, ruce nahrazujf %ivé vétve
a misto srsti roste listf nebo jehli¢i. Nehybné stojici ent je
k nerozeznan{ od lesntho porostu. Kdy? ent jde, jeho t&Zké
kroky duni podrostem tak zvl43tné, Ze si jej zvifata nevsima-
il a ptéci neodlétajf pry¢, dokonce mu seddvaji ve vétvich.
Buricejici hlas fvouciho enta je slySet na mile daleko.

Vyskyt: Entové %iji v starych hlubokych lesich. Mélokdy vy-
chézejf na louky nebo planiny. Nemaji-li nad hlavou vétvovi,
cftf se nesvi a velmi radi se vraceji do stinného hvozdu.

Chovani: Od pfirody jsou entové samotafskymi tvory. Ve
svém lesnim reviru jsou pany a neni radno jejich moc po-
kouset. Jen ve vyjime&nych pfipadech se entové schazeji,
aby rokovali. Namluvi toho opravdu mnoho, ale jejich
jazyk je pomaly a rozvlekly. Proto jsou jejich seslosti vidy
velmi dlouhé, ale ¢ekdnf pfindsi ovoce v podobé& moudrého
rozhodnuti. P¥i své rozv4Znosti nenechajf enti nic ndhodg
a rozeberou ka#dy problém do nejmenstho detailu, at jiZ
v kruhu nebo o samotg.

Nestavi si ?4dn4 obydli, koruny stromt jsou jim dosta-
te¢nym pifstie$im. Les je pro enta domovem, o ktery se
svédomité stard a na ktery neda dopustit. Dovede uklidnit
rozdivoceld zvifata a uspat probuzené stromy. Hvozd spra-
vovany entem je plny Zivota a pifrodn{ sily, co? je prame-
nem mnohych tajemstvi. Ent dobfe vi, Ze lesu svéd&i zmény,
a proto se sna# sviij hvozd rozsifovat a ménit.

Setkani:
Stiplavy kout se tdhne nékolika tdolimi a svou Sedi zahafil
ivrcholky kopctl. Vitr je proti nému bezmocny. V tufile dobu meél

sfoukdvat listi, nyni hast posledni dohottvajici plaminky. Zem je
zéernald, zranénd a znifend. Ze stromil, jeZ se jesté viera zddly
byt nesmrtelné, dnes zbyl jen prach a mour. Uprostied toho v3e-
fio sedi na zufielnatélém kmeni popdleny ent. Posledni ent, co je
jesté Ziv. Sedi, hledi do popele a pohrdvd si s kfesadlem.

Boj: Sila entich vétvi dokdZe dat za vyucenou leckterému
neptiteli lesa. V nejhor${m si ent dovede na pomoc zavolat
roztodivné lesni bytosti, které mu proti neptateldm rady
pomohou. Stromové entf t&lo neni ptli§ uzptsobeno k boji,
a tak je ent hodn& pomaly a neohrabany. DokéZe sice jemné
pohladit okvétni plétek lilie, ale s ddery do nep¥atel uZ? je
to hor.

Zvlastni vlastnosti:

Zapleteni koveny: Ent zapusti své kofeny do zemé& a ty se
doplazf aZ k nepfiteli, aby jej mohly svézat. Jednd se o hod
na porovnani:

Obr enta + 5 + 2ké6t proti Obr obéti + 2k6*t

Po dsp&sném zapleteni musi obé&t stdt na misté&, jeji nohy
jsou pevné pfipoutdny k zemi. Ob&t se méZe ka?dé kolo
pokusit vymanit:

Sil enta - 5 + 2k6% proti Sil obéti + 2ké6t




Vlastnosti: Sil: 8; 14; 12 Obr: 3;1; 0
7r¢: 0; —2; —4 Vol: 4; 2; 0
Int:—1;0; —1 Chr: 0; - 150

Odolnost: 9;11;9

Videx: 10

Rychlost: +8; +9%, +10*

Smysly: Hmat: 1; —=1; =2 Chut: 1;0; 1
Cich: 3; 5; 6 Sluch: 3; 5; 6
Zrak: 0; 0; —1

Boj; BC: 3;3;2

Utok; UC: 2; (1+ zbrany, 7 tlapy a zuby);

6 tlapy a zuby

Obrana; OC: 2;4;3

Ochrana: 2;4;6

Zranéni: Zranénf zbrang; (Zranéni zbrané, 12 S);

10 S tlapy a zuby

Nezranitelnost: —

Velikost: +1; +8; +6

Rozméry: 1.9m/—;28m/—;2m/2,2m

Cetnost vyskytu: vzéeny

Misto vyskytu:  studend pustina, tundra, tajga, hvozd,
step

Zafazent: —

Organizace: jedinec

Aktivita: den

Sila regenerace: —11; —11; —10

Popis: Od poc¢atku vekt se medvédiim prisuzuje velk4 sila.
Z b&#nych Selem jsou nejvétsi. Stejné jako medvéd vynika
medvédodlak svou mohutnosti. Dobfe rostly mu? s velkyma
rukama a Sirokymi rameny. Lidsk4 kiiZe je bohat& porostla
chlupy a nehty jsou pevné, do Seda zakalené. Z rozumnych
o0& sala kouzlo vaZené osobnosti.

S promé&nou naroste medvédodlak do nadlidskych rozmé-
rl a svou velikost{ pfed¢i jiné sobé podobné. Nehty z&ernaji
a zménf se v pofddné drdpy. Protafend medvédi hlava po-
znamendna lidskymi rysy skryvd nadmérné medvedi tesdky.
Dlouh4 srst obroste celé t&lo a poskytne nabuzenému sval-
stvu ochranu hodnou leckterého brnéni.

Vyskyt: Tento druh lykantropti si nasel své misto v réiznych
&astech svéta. Odén v bilé srsti se prochézi po mrazivych
pustinéch, v ¢erném a hnédém havu pak ptespdva v lesich
a lovi mistn{ zv&f. Ani hory, ani ddolf velkych fek, ani fidce
porostlé plo§iny mu nejsou cizi.

Chovani: Medvédodlaci Ziji medvédim Zivotem. Jsou to
samotafi putujici rozsdhlymi Gzemimi. V zimé& zmaldtni a
podobné jako jejich druzi se ulo# k zimnfmu spanku. Jen
jednou za rok se spojujf v pary, aby mohli udrZet svij rod.
Medvédodlak ptisobi od pohledu velmi charismaticky, jde
z n&j zdroven strach, stejné jako je z n&j citit Zivotn{ zkuse-
nost a pffrodn{ moudrost. Byva spf§ uzavfeny a malomluv-
ny. Rik4 jen to, co je diileZité, a neopakuje se. Jeho dlouhy
#ivot ubthd pomalym tempem stejné jako medvédf kroky.

Byv4 klidny a rozumny. Uvnitf n&j vsak potad Zije Selma.
Pokud je dostate¢né Zivena divokymi pocity, roste v ném,
aZ jednou pfevlddne. Potom medvédodlak dovede v bojo-
vém hnévu neskute¢n& ¢inné zabfjet. Neni jednoduché
jej rozestvat a¥ do takové miry, ale kaZdy, kdo tak udini,
za to ndleZité zaplati. Jeho chut k boji je jind neZ pomijivé
krvavé b&snénf vlkodlakt. Medvédodlak si pamatuje a ne-
zapomind.

Setkani:

Nejditve pocitil na jazyku pachut viastni krve, poté procitl.
LeZel nahy v krvi rozpousténém snéhu, télo jej bolelo a zeSed[é
oci jej neposlouchaly. Kdyz se postavil, vitr mu vehnal do tvdre
dlouhé bilé vlasy. Mezi svaly na jeho rukou se tdhly viditelné
$lachy ajeho kitZe se stala mrtvolné bledou. Byl jiny, a nemohl
tomu uveéfit.

Jak pani Zima slibila — po obéti jeho viastnifo téla bude
o Wilhelmovu dusi dobfe postardno — darovala mu télo bilého
medvéda, jenz byl strdzcem jejiho paldce. To viak Wilhelm

neveédel.

Boj: Pokud se medvédodlak rozhodne pfindset smrt, hrne
se jako lavina a jen maloco jej dokdZe zastavit. Radé&ji neZ
zbrani a zbroji vyuZivd svého t&la. Zuby, drdpy a vdhova
ptevaha jsou vice ne? dostadujict.
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Bés krvavy

Vlastnosti: Sil: —3 Obr: 6
Vol: 3 Int: 3

Odolnost: 5

Vydrz: —

Rychlost: +2

Smysly: Hmat: =3  Chut: =3 Cich: -3
Sluch: =3 Zrak: =3  Vidéni krve: 5

BC: 6

Uc: 3 dotek
Int mentilné

oC: 3

Ochrana: 0

Zranéni: Vol D dotek

Nezranitelnost: B, S, D

Velikost: riiznd

Rozméry: rizné

Cetnost vyskytu: velmi vzacny

Misto vyskytu:  kdekoliv

Zafazent: —

Organizace: jedinec

Aktivita: stale

Popis: Krev — rud4 jako ten nej&ist3{ rubin, priizracni jako
vino, klenot, kterého si bojovnici nevéd#. V krvi je ukryta
neobycejn4 sila, bez niZ by nebyl Zivot. Tato nezaméniteln4
tekutina je %ivotaddrnou esenci, jeji¥ moc dokdzala stvofit
bytost jen z krve samotné.

Krvavy bés je zrozen z krve, Zje jen z krve, a a? zemfe,
zbude po ném zase jen krev.

Své krvavé télo dovede podle libosti mé&nit a ptetvatet a
i podobu si vybirs, jakou chce. Nejcast&ji se viak chce pti-
bli%it tvarem tomu, z jeho? krve vzeSel. Dovede napodobo-
vat a¥ do nejmensich detail&. Kdykoliv viak chce, dokéZe se
roztéct na kalu? krve a protékat viude tam, kam by skapala
i oby¢ejna krev.

Kapalny povrch krvavého bésa je hladky a vlhce se
leskne, na dotek je mokry a teply. Barvu m4 obvykle &isté
rudou, ale protofe existuji bytosti i s jinou barvou krve,
nemusi byt nutné ervend. V mistech, kde se bé&s nejvice
vyskytuje, je citit viiné Cerstvé krve a asto zde po ném lze
nalézt zaschlé kapicky.

Vyskyt: Bé&si se rod{ na riznych mistech — bojisti po¢inaje,
ptes krvava obétisté, a? po mista velkych pohrom obvykle
zptsobenych magif. Zpo&atku se Zivi na malych zvifatech
a mrtvoléch, ale jakmile naberou silu, vydaji se mezi lidi.
Doka%ou Zit ve skrytu tieba uprostfed vétstho mésta i né-

kolik let.

Chovani: Na svét ptichazi krvavy bés nejcastéji kvili n&ja-
kému krvavému ritudlu. V sektdch, které vyznévaji krvava
boZstva, se asto provad&ji podivné ritudly, které mohou
bé&sa ptivolat (af jiZ védomé ¢&i nevédomé). Pti svém zrozeni
je velky (a na vys3f drovni) podle toho, kolik krve pro né&j
bylo ob&tovino. Nezédle# viak jen na mnoZstvi, nybr? také
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na kvalit&, proto se na ob&tnich oltafich tak ¢asto objevuji
nemluviiata.

Krvavy bé&s vladne krvi nejen v sobg, ale také v druhych.
S4m se rdd mén{ do tvaru bytosti v jeho okoli, ale jesté ra-
d&ji napadi jejich téla a nasouka se jim aZ do srdce. V cizim
t&le pak naléz4 schranku, ktera jej chranf a pom4h4 mu spl-
nit své cile. Jak poznava svét, stiva se bés stdle zdkefng&jsim
a prohnangj$im. Brzo si najde né&jakou sektu uctivadd, kteti
pro n&j ptipravuji krev a hledaji mu ty nejlepsf hostitele. Je
pak opravdovym panem krve. Ve chvilich, kdy m4 krve do-
sytosti, za¢ina uvaZovat i nad jinymi poZitky svéta, a protoZe
se vyskytuje blizko lidem, za¢ind pochytdvat jejich hrabivé
ndvyky. TouZ{ pak po moci, po sluZebnicich, krvi krdsnych
Yen a podobné.

Nejvetsi potiZe mivaji krvavi b&si s upiry, protoZe ti je po-
vaZujf za konkurenci. Ob& strany jsou si ale rovny v tom, Ze
dokédZou vyuZit télo toho druhého jako zdsobdrnu na krev.

Setkani I:

Andrej se prodiral tmou a jeho [ucerna pomalu, ale jisté do-
hottvala. Dostal se aZ na rozcesti tii chodeb. Za pomoci svétla
se snazil rozhodnout, kterd je pravd — bezvysledné. Ztratil se a
nevédél, kudy jit. Vrdtit se nemohl, ddl dopfedu se bdl.

Néco mu kdplo na flavu. Pomalé kap, kap, kap. Posvitil si na-
foru. Nic tam nebylo, jen odnikud na néj padala voda. Nebyla to
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voda, tekla po ném krev. Zalila mu oéi, ted’ cely pramen stékal

po jeho vlasech. Lucerna zhasla a pak jen tma — rudd tma.
Kdyz se probudil, vidél vsechno rud¢, skrz zalehlé usi se

k nému donesl muzsky hlas: ,Vétte, nevidim takového poprveé.

/.

Pustte mu Zilou, kdyz zakrvdci, je ¢isty.“

Setkani II:

,Povéz mi, pro¢ to délds? Zivi§ se krvi, jint jako ty pro ni ne-
zastavite(né bésni, a ty tady zatafujes rdny, ze kterych bys mohl
pit, ptal se Sedivy veterdn, jenz se sotva pred chvili proménil
2 kanét podoby.

»Rozhlédni se kolem sebe, prijde ti, Ze je tu mdlo krve?“ odpo-
védéla plytkym hlasem postava, jez ve slunci zdtila rubinovym
ruméncem. Veterdn se rozhlédl po bitevnim poli a sdm si utfel
krev z obliceje.

»,Najist se mofu potom, ale pro tyhle uz Zddné pozdéji nent.
Tady jsem hotov, rychle dal$tho,“ zabublala postava a utdhla
posledni Zilu, co jesté krvdcela.

»Dekuji,“ Septl Dramir, bezmocné se podival na svou utatou

nohu a omdlel.

Boj: Své kapalné té&lo krvavy bé&s v boji riizné krout{ a pte-
tvafi, Casto se sna?{ podobat se dtoénikéim. Mechanick4 zra-
néni mu neubli#, zbrang jim projdou a na mist& rany se krev
zase okam?ité slije dohromady bez jakychkoliv nésledkd.

B& umi pasobit na krev svych nepfatel. V mistech,
kde se dotkne, naskodi ptinejmensim modtiny a podlitiny.
V horsim ptipadé mlZe zplsobit vnitini krvéceni. Jeho
obé&ti vétsinou umirajf na zdstavu srdce nebo krev v plicich.
ProtoZe nema pevné té&lo, mliZe se dobfe skryvat a potom
tocit na neptipravené dobrodruhy.

Bé&s je sice b&#nymi zbran&mi nezranitelny, ale pokud se
podai{ udrZet jej daleko od veskeré potravy, za¢in4 stradat a
brzy zemie hladem po krvi.

Zvlastni vlastnosti:

Videéni krve: Rozhlédne-li se krvavy bé&s kolem sebe, vidi
tmavé modry aZ Cerny svét. V ném se proplétaji vyrazné
Cervené Zily a b&lostné tepny. B&s vidi proudici, klidnou
i zaschlou krev. Ostatn{ véci jsou pro n&j skryty ve stinech,
siluetéch a obrysech. Zivé tvory proto vid{ velmi dobte, za-
timco neZivé véci obtizné.

Proudéni krve: Potfebnd pievaha: 5

Této schopnosti vyuZiva bés k dtoku tak, Ze se dotkne
obéti (jakykoliv dsp&$ny zdsah) a zplsobi ji zranéni jeji
vlastn{ krvi. Tuto schopnost v8ak méZe pouZit i velmi cileng
na urcitou ¢4st téla. Pokusi se obéti potrhat Zilky v o¢ich a
tim ji oslepit, protrhnout tlakem krve u$n{ bubinky, rozdrd-
sat jazyk a podobné&. MiiZe také odkrvit n&jaky orgdn a zba-
vit jej pro nésledujici kolo jeho funkce. MtiZe odkrvit ruku,
kterd pusti zbraty, plice, které se v tomto kole nenadechnou,
ale také mozek, ktery mtiZe padnout do mdlob. Zatimco od-
krvené ¢asti téla se po jednom kole opét prokrvi, poskozeni
smysl@ Ize brét jako trvalé postiZent.

Krvavy bé&s zné fungovani krevnich fecist tak dokonale,
?e m4-li dost Casu a prostoru, m@Ze obé&ti plisobit nesnesi-
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telnou bolest, a pfitom ji dr¥et na prahu smrti. Ne nadarmo
se jej proto theurgové a ¢arod&jové snaZf pouZit jako muéici
nastroj.

Prebrdni krve: Potfebna ptevaha: 3

Dostane-li se b&s obé&ti a? na kii%i, aby j{ zptsobil zranéni,
miiZe nechat jeji krev vytrysknout na povrch. Krev z rény
do sebe bé&s nasaje a postupné tak obnovuje své krvavé télo.
Za ka?dé dva body zranéni, které obé&ti zptisobi, se mu jeden
bod zranén{ vylé&i.

Ovlddnutt krve: Sila mentaln{ praktiky: 24

Krvavy bé&s se v priibéhu mentalntho souboje sna?{ pfetvo-
fit své t&lo tak, aby bylo co nejpodobné;jsi jeho obéti. Sna¥i se
zrcadlit ty nejjemnéjsi detaily, aby mél jistotu, Ze se mu plé-
novany ttok povede. Ziska-li nad obé&tf dostate¢ny prinik,
vrhne se na ni. Obejme ji svym rudym tekutym télem a kaZ-
dym t&lnfm otvorem v1évd svou krev do zprvu kfi¢ici, pozd&ji
u? jen bublajic{ ob&ti. Jakmile je bé&s cely uvnitt, pfevezme
vladu nad ukofisténym télem. V tuto chvili by je mohl jedi-
nou myslenkou zabit, ale to on neudéld, daleko radgji bude
t&lo pouZivat jako prostfedek pro své cesty a z4jmy.

Obét se pti napadeni zmént. Jeji plef m4 rudou aZ modrofi-
alovou barvu. K@iZe je napjata pod ndporem velkého objemu
krve. Z nosu, u¥{ a jinych t&lnich dutin vytékaji praménky
krve, o¢i jsou ji podlité a Zilky v nich jsou nepfehlédnutel-
né rudé. Hostitel krvavého b&su je celou dobu pti védomi,
viechno sleduje a vidi, co se s nim dg&je, jen nedokaZe ovla-
dat své t&lo. Podaii-li se mu né&jak bésa z téla dostat, méiZe
vypravét o modrém svété, kterym probtha spousta pulzuji-
cich 7l a tepen.

Je-li hostitel zabit, krvavy bés z n&j vytece a ptibere sebou
viechnu hostitelovu krev. Jakmile se zase ste¢e dohromady,
miiZe opét ttodit a pokusit se ovlddnout nékoho jiného. Zda-
leka neovlad4 jen lidi. Hodi-li se mu t&lo n&jakého zvitete,
nezdrdh4 se do n&j vstoupit. Pro b&s nen{ nejmens{m problé-
mem ovlddané t&lo opustit, spatii-li nékde ptthodn&jsi ob&t.

Vlastnosti krve: Svou t&Zce vydobytou ob&t si bés chrani.
Proto dojde-li k nebezpe{, vytvoii jf z krve ochranu. Zilky
na povrchu ke popraskaji a krev, kterd se vyvali ven,
pokryje celé t&lo. Rdzem ztuhne a pevny, ale pruZny strup
vytvoi{ krvavou zbroj. Takova Zivo¢isna zbroj chranf stejné
jako koZen4 zbroj — tedy +3.

Dokud je hostitel pod nadvlddou bé&su, jeho rdny nijak
zvlast nekrvdceji, protoZe bés se sna#i drZet krev v téle.
Obét viibec neciti bolest (nema tedy ?4dné postihy) a dok4-
%e se dr¥et na nohou, i kdy? se zranén{ zacnou zapisovat do
trettho ¥adku zranéni.

Hladovéni: Krvavy b&s m4 i jednu $patnou vlastnost. Mus{
potdd ptijimat krev, jinak hladovi. KaZdy den mus{ vysét to-
lik krve (Pfebranim krve, po¢itdno v bodech zranéni), kolik
je jeho drovent. Hladovénim je b&s zranén za polovinu poctu
bodt zranéni, ktery mu chybél do jeho denn{ d4dvky. Pokud
je nasoukdn v cizim té&le, mbZe se Zivit krvi svého hostitele,
&m? ale t&lo zratuje.




Vlastnosti: Sil: — :
Vol: 0 Int: 4 Chr: 10

Odolnost: Vol

Vydrz: —

Rychlost: +9

Smysly: Hmat: — Chut: — Cich: —
Sluch: =3 Zrak: —
Vidén{ stinti: 3

BC: 10

Uc: 6 dotek

oC: 7

Ochrana: —

Zranéni: Vol+2 ¥ dotek

Nezranitelnost: B, S, D, £0, =Vo, +Vz, =7

Velikost: +0

Rozméry: rizné

Cetnost vyskytu: vzécny

Misto vyskytu:  kdekoliv

Zafazent: —

Organizace: jednotlivec

Aktivita: stale

Popis: Ve tmé& lidé $patné vidi, a proto maji strach. N&kdy
se nevédomky leknou i vlastniho stinu. Nenf divu, Ze se vy-
hybajf tmavym zdkoutim a stinnymuli¢kdm, v nich? se mfiZe
skryvat nezndmé nebezpedi. Temnota je pro né nejistotou,
jeZ roztfese ruce, rozbusf srdce a méni kolena v sulc. A nej-
horsf jsou mista, kde m4 ¢lov&k oslnéné o¢i okolnim Serem,
ale do hluboce temného rohu nevidi. Kdy? ze stinu opravdu
néco vyjde, leknutf uZ nemfize byt vétsi.

Takové obrazy Stin velmi dobfe zn4. Jeho tmava postava
u? vydésila mnoho nespavcti. Podobné jako pfizrak mtZe
mit Stin jakykoliv tvar. M4 sice vétSinou podobu blizkou
&loveku, ale nic mu nebran{ ji ménit podle svého uvaZend.
Té&lo m4 obvykle tmavs{ barvu ne¥ prostiedi, ve kterém se
zrovna nachdzi. Odstiny Sedi dovede umng& ménit, stejné
jako priésvitnost, lesk a mat svého t&la, takové mimikry jsou
pro Zivot ve stinech takika dokonalé.

Bylo by mylné myslet si, Ze je Stin stdle nalepen na zemi &i
sténdch. At jiZ ma jakykoliv tvar, kdyZ chce, um{ se vzty¢&it
do prostoru. Pohybuje se klouzdnim mezi stiny, po zdech &
vodni hlading. Hlas Stind je sfpavy a velmi nepffjemny.
Jejich dotyk je sice jemny, ale chladny tak, aZ se na kéZi
naje# chlupy. Projde-li Stin kolem, je z n&j citit zdvan smrti
a kaZdy se mimodék ot¥ese, i kdy? netusf proc.

Lidé casto nevnimajf sviij stin a zpravidla mu nevénuji
#4dnou pozornost, ale mo?nd by méli, protoZe i v ném mtiZe
¢ihat smrtelné nebezpedd.

Vyskyt: ProtoZe Stin Zije ve stinu, vyhled4va prostfedi, kde
je ho nejvice. Vybornym prosttedim je pro n&j les, bohaté
zastavéné mésto s temnymi kfivolakymi ulickami, kde
i v pravé poledne byvé 3ero, nebo $picaté skaly. Cim &leni-
t&j3f terén, tim lépe. Dobfe mu je i mezi sloupovim chrdmt
& blizko stén velkych budov.
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Chovani: Stin ke svému Zivotu potfebuje prosttedi vr-
Zeného stinu, nedokdZe %t nikde jinde. Dostane-li se do
pifmého svétla, v m¥iku se rozplyne a umird. Podobné mu
nesvédéi absolutni tma. Kde toti? nenf svétlo, nen{ ani stin,
a tak Stin nem4 kde #{t. Temnota jej v§ak na rozdil od svétla
nezabije, jenom jej uspi. Stin tak z@istdva nehybny a neak-
tivn{ do doby, neZ se k nému dostane n&jaké svétlo a on se
bude moci ze svého kataleptického spdnku opét probudit.
Na svété je nastdsti pro n&j dost objektd, které ve dne vrhaji
své stiny. V noci stalf svétlo z hvézd nebo plamen svicky,
aby si Stin naSel pithodné dtodiste.

V pohybu je Stin ¢4ste¢n& omezen, protoze dok4Ze pre-
chazet jen ze stinu do stinu a neni schopen ptekro¢it pro
né&j smrtici osvétlené oblasti. Dovede viak stiny docasné
ménit, dokonce i prodluZovat, a tak se obvykle dostane,
kam pottebuje. Sdm velmi dobte citi rozhran{ mezi svétlem
a stinem, a to i v prostoru, a neni pro né&j problémem se
jim vyhnout. Nebezpe¢né pro n&j oviem je, kdy? se viude
kolem najednou rozsviti v§udyptitomné svétlo (naptiklad
né&jakym kouzlem ptisobicim na prostor). KaZdé kolo na pti-
mém svétle je Stin zranén za jeden fadek v mifZce zranéni.
Toté? se mu dé&je i potmé, ale nezemfe, jen usne.

Stin vnima svymi smysly jen stin, svét jeho pohledem
existuje jen v mnoha odstinech $edi. ProtoZe nevidi jen
stiny na zemi, ale v celém prostoru, rozliduje i vyrazné rysy
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pfedmé&td a postav. Navic um{ zménit svou sytost a stdt se
soucasti kteréhokoliv stinu, a tak zmizet z o¢f v§em smrtel-
nikdm.

Jak je vidét, stin je Stin@iv svét a v ném je svym témé&f
neomezenym pinem. DokédZe diky nému provadét réizné
zvlastn{ véci. NejenZe um{ manipulovat s pfedméty pomoc{
jejich stinu (a vazeb, které mezi nimi jsou), ale také ptes stin
ovliviiuje Zivé tvory.

Vznik Stinu je zahalen tajemstvim a nikdo nevi, jak
k nému dochézi doopravdy. Rikd se, %e se Stiny stavajf lid,
ktet{ méli za svého Zivota hodné& blizko k astrdlnim sférdm a
ve&deli véci, které mély zlistat utajené. Néktet{ z nich stravili
podstatnou st svého Zivota ve stinech anebo piili§ nahli-
?eli do stinového svéta.

V chovién{ Stinti jsou velké rozdily. Jejich duse se v priibg-
hu procitnut{ nerozkldda postupné, ale odpadajf z nf réizné
jejf &asti. Proto se po procitnuti Stiny chovajf jako postiZen{
rlznymi duSevnimi chorobami. Nutno podotknout, Ze si
ptesto stale zachovavajf velky kus inteligence. Sice zapomi-
najf a ob&as propadajf zdchvatiim schizofrenie, ale zlistdvaji
chytii.

Setkani I:

Marion tide naslapovala a plizila se tmou. Sledovala kazdy
krok strdZce, jehoZ tézké boty rozeznivaly celou chrdmovou lod"
Jediné svétlo vyddvala (ucerna nad oltdfem, a jak se v ni chvél
plamen, prebihaly po zdech zlovéstné stiny. Nebdla se jich, pro¢
takry?

Klapdni bot ustalo — strdZce zastavil. Marion se s nadpfiro-
zenou [lefikosti prikradla az k nému, vytasila stinovou dyku a
zarazila ji do kamenné podlafy. StrdZce ztuhl.

Kdyz jemné vytdhla ostii z jefo stinu, chvili jesté stdl a pak
se zfitil k zemi.

Setkani II:

JWVrat mu jefio stin!“ zakficel Quentin ténem, kterému nent
radno odporovat.

»Chh, nemochu,“ fekl ztézkly hlas. Cernd postava, jiz patfil,
se zvedla ze svého trinu, z néjz se ustavicné vylévala mlha. Svét
kolerm nich by[ smutry. Okolni Sed” prolinand bilou pdrou a cer-
nymi pavucinami piisobila velmi tisnivé, a prestoze bylo kolem
Sero, oti je pdlily.

Po chvili ticha se Quentin podival na bezvlddné télo svého
ptitele a zatval podruhé: Ty cernd zriido, nepokousej mou
trpélivost!“

,Chh, nemochu, muchim ch néchecho chit. Oba umirdme,
kdo md chtin, pfechije. Jd mdm chtin, jd budu chit.“

»,Ne dloufio!“ vyprskl Quentin.

»A co kdybys Sel s ndmi, ozval se Daniel. ,Vrdti§ mu jeho
stin a bude$ zit v ném. Odejdes z téchto mist a poznd$ novy
svét. A je-li v tob¢ alespori kousek dobra, splati$ Orinovi svij
dluh.“

,Chh,“ zastpala postava. V tu rdnu se Orin probral a zalapal
po dechu...

Nakonec Daniel otevtel cestu a véichni se probudili z transu.

Boj: Stin dokédZe v boji velmi zaskodit. Sice nemfiZe pro-
chézet sténami a ptedméty, ale miZe je ,obtékat, a proto
jim oby¢ejné zbrang jednoduse projdou. On sdm nemtZe na
nikoho fyzicky zatdtocit. Vezme-li viak za stin né&jaké zbrang,
miZe s ni bojovat. Timto zpisobem neunese ptili§ velkou
véhu, a proto jsou jeho bojové moZnosti znaéné omezené.
Chce-li Stin n&komu opravdu ubliZit, vyuZiva svych schop-
nost{ ovladat stiny Zivych tvord.

Aby ziskal vyhodu, méZe se schovat do stinu, takZe jej
neptatelé nevidi. Nevyddv4 ?4dné teplo ani pach, a proto
nenf viibec snadné jej odhalit.

Zvlastni vlastnosti:

Telekineze: Podobné jako poltergeist dovede zvedat pted-
méty. Normalné by nemohl ptedmét uchopit a zvednout,
pokud vsak ,uchopi” jeho stin, m@iZe s nim manipulovat.
Pro jakoukoliv manipulaci uvaZuj misto Sily Vili. Viile totiZ
v dusevnim svét& odpovidd Sile ve sv&té fyzickém. Pokud
Stin pohybuje pfedméty, vztahujf se na n&j viechna pravidla
ohledné postiht za nedostate¢nou Silu a podobnég. ProtoZe
je pohyb pfedmétt pomoci Viile ptece jen sloZit&jsf, ma Stin
ke v§em hod&m postih —3.

Ovlddnuti giveho stinu: Stin m4 moc ovladat stiny Zivych
tvortl. Na nizkych drovnich zvldd4 jen docasné zménit je-
jich tvar a odstin, ale &fm je siln&jsf, tim bizarn&jsf kousky se
stinem provad{. Nen{ pro né&j problém stin rozpohybovat a
tfeba otocit smérem ke slunci. Dokonce umf stin zvl4$tnim
zptsobem pfipojit k hrubé motorice & pocitiim a nechat jej
reagovat na chovanf ob&ti. Podle toho, jak se ob&t pohybuje
nebo chov4, se piizptisobuje jejf stin. Je zndm ptipad jedno-
ho hobita, ktery kdy? se rozzufil, vrhal velky stin neznidmé
pifSery. Nagt&sti je plisoben{ vyvolané Stinem vétiinou jen
docasné.

Vysdti stinu: Zminéné hratky se stinem obé&ti vét§inou
neubliZ, ale moc nad stinem je velkd zbrati. Stin diky své
schopnosti dokédZe poZirat a vysdvat stin obé&ti a tim jf ptiso-
bit zranéni. Je-li potieba, pouZije ziskanou &4st stinu Zivého
tvora na to, aby si vylécil ptfpadna poranéni. Stin musf obé&t
této schopnosti Gsp&sné zranit a ona je pak zranéna jen za
polovi¢ni pocet bodf zranéni, neZ by ji obvykle zplsobil. Za
ka#dy bod zranéni, ktery takto ptibyl v mifZce zran&nf obéti,
se jeden bod z m¥fzky Stinu vylé&i.

Od 8. drovné je dost silny na to, aby své obéti jeji stin
sebral. Tim ji upije velky kus Zivotnf sily. Obé&t bez svého
stinu za¢ind sldbnout a %ivot se z ni pomalu vytraci. Pokud
neziskd svij stin zpét, vyprchd jejf #ivot docela. Po jednom
Usp&ném zasahu nezplisobi Stin #4dné zranéni, ale ptivod{
obé&ti postiZeni s parametry:

Doména = psy.; Prudkost = den; Zdroj = vsi. (dokud
neziskd stin zp&t); Vlastnost = Vol; Nebezp. = 4 + Vol
stinu; Velikost = 4 + Vol stinu; Zivel = —Vz; Uginek =
Zptisobuje stard zranéni (se zdpisem do mifzky zran&ni po-
sutl i kole¢ko), Sila zranéni = Velikost — Vol obéti; Doba
propuknuti{ = ihned

Stin lze sebrat jen jednou.




Je to uz ddvno, ale stdle to ve mné ziistdvd, jako bych ten
pfibéh prozil véera.

Cestovali jsme konené domil. K zdprazi Ujezdu uz zbyvaly
jer dva dry cesty a my plymi dousky hltali vini zndmych lesi.
Chvili pred setménim jsme sesli z cesty a utdbotili se. Jako ob-
vykle jsme se najedli a ulehli ke spdnku. Kdybych véde(, Ze tunoc
wvidim Andreje naposledy, fekl bych mu, jak moc si vdzim jeho
pritelstvi. Mlcel jsem a dnes toho [ituji.

Nespal jsem snad ani hodinu, kdyz se mnou Alja zatfdsla.
Zpod rozespalych vicek jsem mnoho nevidél, jen slabé, matné
svétlo zdtict mezi stromy. Tdzaveé jsem se na ni podival, ale ta
ani nemrkla a stdle nervézné tékala ocima po lese. Svétlo se
blizilo a jd instinktivné sdhl po zbrani.

Netrvalo dloufio a zpoza kmene ladnym mdvnutim ki{del
vyletél zdfivy noéni motyl. Vinil se ve svétle, které plulo vsude
kolern néj, a jeho prithlednd kiidla jisktila jako zdvoj z mésicnich
paprskii. Byl to jistojisté pfizrak, prelud, co klamal nase oci, ale
to rmy tehdy nevédeli.

V celé své krdse prilétl motyl az k ndm. Jefo kiidla velkd jako
dlari byla pomalovdna pfizraénou modfi a mésicnim stiibrem a
s kazdym mdvnutim se k ndm snd3ely blystivé Supinky. Vdnek si
pohrdval s jeho jemnymi tykadly a cechral mu chmyt na téle.
Stdli jsme tehdy jako omdmeni. Ttepetal se velmi blizko a kaz-
dou chvili se nds dotkl, nejdiiv jen koneckit prstit, potom i tvdre.
Kazdym okamzikem nds pohlcoval klid a tichvatnd blaZenost a
v oparu motylifo svétla se tak zaviraly odi...

Vzbudil jsem se az rdno. Byl jsem sdm — ofnisté zaslapané,
les prdzdny. Kdyz mne cesta vyvedla z lesa, nepoznal jsem sviij
rodny kraj. Pole byla spdlend, domy zboteny a v ddlce byla vidét
jen sténa stoupajictho koute. Byla vdlka! Svét se boufil a jd —jd
se stal vojdkemn. Zabijel jsem nepfitele, brdnil svou zem. Slysel
jserm ze vech stran bojové poktiky misici se s kvilenim umira-
jicich a vidél jsem vic krve, nez si vibec dovedete predstavit.
Mi spolubojovnici padali k zemi, ale jd stdle stdl na nofou.
Uplynulo osm mésicti a byl ze mé kapitdn; pry za statecnost a
pddnou zbrari. Bitvy 3ly jedna za druhou, jd stdle drtil 3iky ne-
pridtel a vitézstvi se neodvratné blizilo. Usinal jsem vpredvecer
rozhodujici bitvy a stdle jsem nevédél, za¢ bojuji. Nepfislo mi
to divné, vskutku ne.

Rdro mne probudil zpév ptdkii a pach koure z dohasinajictho
ohnidté. V nasem tdbote v lese byli [idé, utiSovali Afju a ptali
se,zda jsem v potddku. AZ po case jsem si uvédomil, Ze ten rok
mého vojenského Zivota byl nejspis snem. Nevim, ale [idé to
fikali. Od té doby nevéfim nicemu, nevim, co je skutecnost a
co jen klam.
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Toho rdna Alja plakala. Byly to slzy smutku, $tésti i dojeti
zdroveri. Svéfila se s pribéhem o okouzlujicim muzi, o tfech
krdsnych dnech a o to iZasnéjich nocich. Prdla sivrdtit se zpét,
ale nemohla.

Andreje nasli az za nékolik dni. Zesilel, mé[ vidiny a nevnimal
svét kolem sebe. KdyZ jej vedli domil, utek( a vrhl se ze skdly.
Sbohem pfiteli, dokud bude md mys( bdéld, budu vzpominat.

Nevim, zda stdle snim a zda jsem ditve blouznil. Nevim ani
to, jestli chci bdit. Touzim jit domil a navdzat tam, kde jsem
pred rokem ptestal. Snad byl ten motyli ptizrak snem, snad
byl opravdovy. Nevim a bojim se, nemél bych se bdt, ale mdm
strach. Vite, bojim se ustiout, ne proto, Ze bych se neprobudil,
ale proto, Ze nevim, kde se probudim. A by[-li to pfece jen sen,
pak to byl ten nejopravdovéjsi sen, jaky [ze viibec zaZit.

Hm, a ani nevim, jestli nase vojska tefidy zvitézila.




