Pravé jsi otevtel ptiruc¢ku jednoho ze Sesti zdkladnich po-
volan{ pro Dra&i doupé Plus — pifrucku zlodgje. Najdes zde
vie, co potfebuje znat kaZdy spravny zlod&j — seznam a popis
zlodgjskych schopnostf a pomticek i informace o zlod&jském
cechu. DileZitd je i kapitola o tom, jak zlodg&je spravné hrat
a ktera pravidla bys jako zlod&j mél znat nejlépe.

Zlodg&j nenf jen tak ledajaké povolani. Je to jakysi ve-
umél, ktery ovlddd celou fadu dovednosti — je 3pidn,
akrobat, herec, obchodnik, mritny bojovnik a Sikovny
mechanik. Umf si poradit takika v jakékoli situaci a jeho
hlavni schopnost{ je uméni pfekonat kaZdou ptrekdzku — at
uZ Zivou nebo neZivou. Tam, kde ostatni pouZivaji hrubou
sflu (hlavné bojovnici a kouzelnici) vyuZije zlod&j mritné
t&lo, neuvéfitelnd Sikovné prsty & divtip a Istivost. Je skve-
Iy v pldnovani{ akcf, v pfipravé na nebezpednd dobrodruzstvi
a jeho schopnost ptekondvat nebezpedi — nebo se mu vy-
hnout — je povéstna.

Zlodé&j by nemél chyb&t v #24dné druZing, jeho schopnosti
jsou unikétn{ a jen t&zko nahraditelné. Na rozdil od vétsiny
ostatnich povoldnf sice neum{ pouZivat Zddny druh magie,
ale diky dobrému vycviku si s ni dovede dobte poradit. Nej-
vt mistii navic doka%ou provadét takové kousky, e si lidé
&asto fikaji: Nenf to ¢arodégj?

HRANI ZLODEJE

Jsou povoldni, kterd pris(usijen tém nejurozenéjsim, a pre-
sto je pfi trose tréninku zvlddne kdejaky vandrdk. Na druhé
strané jsou také povoldni, jejichZ pojmenovdni se pivodné
zrodila v #i3i chudoby a zlo¢inu, a presto si dnes i krdlové
kladou za cest je zndt. PrestoZe jsem nikdy nic neukradl, ba
dokonce jsem zasvétil sviij Zivot lovu zlocinet, jsem ijd svym
zpiisobern ,zlodéj“. A jsem na to z hloubi duse pysny.

Sir Vollmond z Rotchendu

Hr4t zlodgje je zajimavé, ale nenf to jednoduché, vyZaduje
to rychlé pfemysleni a dobré pldnovani. Zlod&j m4 ¥adu
GZasnych schopnost{ a jeho druhé jméno je nebezpeci, ma
viak i ne¢které zvl4stnosti a nevyhody.

V prvé fadé je jen malokdy vyjimeené silny a odolny.
Musf si tedy davat veliky pozor na to, co dél4, kam jde a
s kym jednd. Zlodg&ji jsou proto ostra%itf a opatrni. Samo-
zfejmé& to neznamend, e by neprovadéli odvaZné ¢iny, jsou
state¢n{ jako kdokoli jiny. Ale to, co u nich na prvni pohled
vypad4 jako projev neuvétitelné duchaptitomnosti, je ¢asto
vysledkem perfektniho napldnovani. Zlodé&j se jen méalokdy
vrhéd do nebezpecnych situaci ,,po hlavé®, to je spiie vysa-
dou bojovnik&i. Hr4¢ by na to mé&l myslet — zbrkly zlodé;
asto znamend mrtvy zlodgj.

umeéni zlodéjském

s vz

Zlodg&j v Dra¢im doupéti Plus ov§em nenf 24dn4 chudin-
ka! Zapome na jiné hry, kde je asto otloukankem ¢i smé&s-
nym muZ#{¢kem. V DrD+ je zlod&j nebezpednd méstsk4 Sel-
ma, vlddce dennf i no¢nf ulice. PfestoZe v boji neptisobf tak
stra8livd zranén{ jako bojovnici a nenosf t&Zké zbroje, jeho
rychlost a mr§tnost mu poskytuje vyhodu, které nevaha
vyusit. Casto md v boji dokonce lepf prehled ne# bojovnik
a miZe své ptatele varovat pfed necekanym nebezpe&im.
Pro jeho opatrnost ho n&kdo nezkugeny mtiZe povaZovat
za bézlivce, ale v kritické situaci je pak obvykle prekvapen
zlod&jovou odvahou a rozhodnosti.

Zlodé&jova povaha miiZe byt velmi réiznorodd, z4vis{ jen
a jen na tvém rozhodnutf a na tom, jak si svého zlodé&je
vytvoifS. Ale mél bys pfitom myslet na to, ¢fm se %iv{ a jak
vyu#{va své schopnosti. Zlodé&j Zivici se jako ndjemny vrah
bude mit ur¢ité velmi odli§nou povahu od zbojnika nebo
kralovského $piéna.

Jest& je potteba vysvétlit jednu véc — zlod&j nenf zlo¢inec!
Nizev povoldn{ ,zlod&j“ byl zvolen proto, Ze je zaZity a v&tsi-
na si pod nim nejlépe predstavi jeho schopnosti a moZnosti.
wZlod&jsky* vycvik ale majf i vichni lepsf straZci porddku,
$pidni, zvédi, pfisluinici krdlovské tajné sluzby a podobné.
To znamen4, Ze tvij zlod&j mbZe byt stejné tak sprostym
lupic¢em jako ctihodnym ochrdncem zdkona, zdle# jen na
tom, jakou povahu a pfesvédéeni mu vytvofis. Povoldn{
zlodgje je v rliznych mirn& upravenych formach pravdépo-
dobné& nejroziffenéj$im ze viech, dokonce byva Cast&jsf ne?
povolan{ bojovnika.

Rodina

Nocni ulice byly temné a tiché. Slysel jen chresténi Sperhdkil
v zdmku, viastni dech a forecnaty hlas uvnitt Alavy.

Nesmis to zkazit. Nesmis. KdyZ to zkazi$, budes muset zacit
od zaddtku. Tak se snaZ, zatracené, snaz se!

Ruce se mu potily a trochu tfdsly. Kazdd ruting se v okamziku
ohrozeni zméni v obtizny tikol, to znal — netusil ale, Ze s nim
dokdze nervozita aZ takhle zamdvat.

Délej, nemdme na to cely den. Nemdme ani cely okamzik,
pokud t¢ to zajimd...

Zpoza rohu se ndhle ozvaly tézké kroky a chfesténi kovu
— zfejmé zbroje. Ruk se prestal zabyvat zdmkem a prudce se
napfimil. Matné svétlo louce z vedlejsi ulicky kdosi zastinil...

V tu chvili, zrovna kdyz se chystal se schovat, se dvefe prudce
oteviely. Okované drevo ho udefilo do boku a porazilo ho na
zem. ,A mdme té, sy¢dku zlodéjskd!“ ozval se vitézoslavry vy-
kfik. Ruk se, stdle v Soku z bolesti a leknuti, prevalil na zdda.
Ptimo nad nim se tycila postava mohutného ozbrojence. Kout-
kemm oka zahlédl dal3t dva vybifat z prilehlé ulicky.

Kdyz se ho strdzny pokusil chytit, instinktivné mu proklou-
z[ pod pazi — narazil vsak pfimo do hrudnifio pancite dal$iho




pochopa, ktery fio pevné seviel kolem pas. ,Heled'te fio, usmr-
karce,“ zafiromoval ten, co ho prve udefil dvermi. ,Vzdyt je to
décko! Kolik mu miiZe bejt, osum? Deset?“

Jedendct. Tupce.

»Podivejte, jak zle koukd. Tohle t¢ odnauti krdst, fakane...”

Zvrdtil hlavu dozadu, rdné se viak jiz vyhnout nestacil.
Kovovymi cvocky positd rukavice zanechala na tvdfi paléivou
bolest a v tistech pachut krve.

Strdzny se jizlivé zasmdl. Kdyz se naptdhl k dal$tmu tderu,
odhalil v zufivé grimase kfivé zuby. Ten vyraz mu mél zistat
ve tvdfi navzdy.

Ruk si nestacil viimnout stiely, neslySel zadrnceni tétivy.
Vidé[ pouze, jak se jefo mucitel proinul v zddech, zaslechl, jak
mu stisknutymi zuby proslo slabé heknuti — a pak uz jen sledo-
val, jak se muz zfitil k zemi. KdyZ jefio télo dopadlo na dlazbu,
zptisobila finéict zbroj malé Aromobiti.

Uddlosti se daly do pohybu rychlosti, kterou ug Ruk nesta-
¢l sledovat. Oba zbyvajici strdzni nardz vykfikli — jeden na
poplach, druhy bolesti. Citil, jak sevieni kolem pasu povolilo,
a okamzité se vystmekl zpod ted’ uZ bezvlddné paze. Posledni
ozbrojenec tasil zbrari a pokusil se o zadrzet, kdosi se mu viak
postavil do cesty.

Ruk si nestacil nezndméfio potddné prohlédnout, vidél jen
tmavy, potrhany pldst — a tenkou, blystivou cepel. Nezddlo se,
Ze by mezi cernopldstnikem a strdznym doslo k souboji — tenké
osti se jen nékolikrdt miflo vzduchem a bylo po viem.

Nedaleko zadunély kroky ptivolané flidky. Postava v cerném
odskocila od krvdcejicifio pochopa a obrdtila se pfimo k chlapci.
Nez stacil Ruk cokoli udélat, nezndmy se k nému sklonil a popa-
dl ho silnou, $lachovitou pazi kolem pasu. Rukovy nohy se proti
jeho viili zvedly ze zemé a svét kolem se proménil v rozmazanou,
adrenalinem zamlZenou Smoufiu.

* * *

Bézeli. Citil stisk paze na bfiSe a prudké otfesy, vidél ubifa-
jlct stény domil, rozkmitand svétla (uceren. Pred ocima se mu
mihaly vyjevy: vyvésni tabule hostince, kamenny oblouk mostu,
firomada hadri ve $karpé, snad spict Zebrdk. Zaludek se mu
rozhoupal, jak se ndfile prudce vznesli do vzduchu a na okamzik
stoupali (¢i snad 3plhali?) podél kamenné zdi. Kdyz pak pod
sebou spatfil Alubokou propast a fucict pereje, pokusily se o néj
mdloby. Jizni fradby, uvédomil si. Stojime na jiznich hradbdch.
Pod ndmi je jen tites, stovky sdhil prazdného prostoru a divokd
voda.

»Stijl“ vykiikl Aruby hlas kdesi pod nimi. ,UZ ani krok, jasmy!
Nemds kam utyct!

Ruk pohléd( pres rameno a uvidé( pod Aradbami stdt péticivo-
jdkii. Vichni drzeli nabité kuse a peclivé mifili. , Je o tebe velky
zdjem, chlapce, uslysel sametovy hlas svého tinosce.

Ozvalo se zadrnéeni péti tétiv. Chvile se natdhla do nekonec-
na.
Kdyz na ten okamzik pozdéji vzpominal, zjistil, Ze si pamatuje
jen dvé véci, dva posledni vyjevy: bliZict se salvu Sipek, prokraju-
jleich vzduch jako mdslo v té zvldtni, zpomalené realité vzpomi-
1ek. A hukot zpénénych pefeji, do kterych se vzdpéti zfitil.

Hlasy. Jeden hluboky, chraplavy.

»Byla to blbost. Bldznovstvi. K nicemu ndm nebude. Tofiles
nedomyslel, Vito, poviddm, viibec jsi nepremejslel.

Dalsi Zensky, trochu hruby, ale celkem prijemny.

»Podivejte, md néco s oblicejem. Takovy jako... rudy tecky
tam md.“

»To gardisti. Bili fo. — tenfile hlas uz znal. Byl muzsky a
sametovy.

,To je pro né typicky, mldtit déti. Dostdvaji mizernej Zold,
tespt a poti se v té2ky zbroji — jsou pak na vrcholu blaha, kdyz
st miiZou viechny svy mindrdky vybit na décku. Kouknéte na
n¢j, chuddk kluk, obét zdkonem posvécenyho ndsilf...“ To mlu-




vil dal$i hlas, rychly a hore¢naty — az bylo s podivem, Ze jefo
piivodce stihd pfi mluvent dychat.

Teprve ted’ se zacal Ruk opravdu probouzet. Cisi ruka mu
pohladila bolavou tvdf. Citil né¢i pot, a nebyla to nepiijemnd
viiné. Pak mu cosi chladného prejelo po cele, zastudilo to.

,Nefiraj si, Taljo, jesté mu néco provedes, fekl kdravé same-

t .
»Blbost to byla. Bldznivina,“ hudroval stdle bas. ,Ten kluk
nds naprdskd, jen co ho chytne dalsi Alidka. ..

Pak se ozval filas, ktery dosud nestysel. Byl zvldstni — klidny,
vyrovnany, dokonaly. Strasidelny. ,Ten nds neudd, fek( tak
prosté, jako by to byla ta nejocividnéjsi skutecnost. ,Tenhle ne.
Ze ne, chlapée?

Otevrel ofi, pfekvapen tim piimym oslovenim — a vykfik(
[eknutim. Piimo nad nim se skldnéla mladd svétlovlasd Zena,
kterd snad mohla byt docela hezkd, nebyt osklivé jizvy na tvdii.
Jednou rukou mu prejizdéla po obliceji, zatimeo v druhé drzela
dyku, kterou Sermovala sotva nékolik palcii nad jeho celem.
,Dobry rdno, teckovanej kluku,“ usmdla se na néj a jizva se ji
osklivé nakrabatila.

Vydésené zafirabal nohama, aby se dostal z dosahu dyky.
Zjizvend Zena jen pohodila hlavou a vstala, ladné jako kocka.
Za ni, na pozadi temného nocéniho nebe, rozezndval Ruk siluety
dalsich (idi.

Byl tu ramenaty, podsadity muz s obrovskym knirem, ziejmé
majite[ chraplavéfio basu. Misto ruky mél kovovou kouli za-
koncenou podivné zakroucenym fdkem, na zdpésti pak nékolik
dalsich ndstavcti, které se ziejmé daly za hdk kdykoli vyménit.

Vedle knirdée stdl drobny muzik, asi picik. Na hlave meél
ozdobry kloboucek s pérem a u opasku mu visela nezvykle mald
kuse. Sklebil se a neustdle si pohrdval s cetnymi prsteny na
rukou.

Ruk se postavil a udélal nékolik dalsich krokii vzad. Kolem
usi mu skucel studeny vitr — uvédomil si, Ze se nachdz{ ve velké
vysce, pravdépodobné na ploché kamenné stiese néjaké véZe.
Dldzdény ¢tverec kolem néj lemovalo nizké cimbuii, ze kterého
tréely do vsech stran chrlice. Prostranstvi osvétlovala jedind
lou, zarazend do spdry mezi kamery.

»No tak neboj, my té neukousnerm, usmdla se Zena a vyhodila
dyku vysoko do vzduchu. , Jsi tu vitanej. Vaz si tofio a chovej se
jako doma,“ dokoncila a chytila ji druhou rukou, aniz z néj byt
jer na okamzik spustila oci.

y»Zachrdnil jsem ti Zivot,” pfidal se krdtkovlasy, fubeny muz,
ktery se az ted’ vynofil ze stinu za jejimi zddy. Potrhany cerny
pldst mu vldl ve vétru. ,Prece bych to nedélal, kdybych ti chtél
ubliZit.«

»My...“ odvdzil se Ruk, ,pamatuju si, Ze jsme padali... jak
jstrie to prezili?”

yStary trik,“ usmdl se cernopldStnik. ,Zndm jich spoustu.
TotiZ tohle,“ rozpfdhl ruce a ukdzal na stfechy spiciho mésta,
které se rozklddaly hluboko pod nimi, ,je moje mésto. Nase
mésto.”

»Aty ses nds problém, kluku,“ zachroptél mug s hdkem na ruce.
yHlavné tady Vitiiv problém. Jo, Vito, tuhle ten, co té sem pritdh.
Vime o tobé uz néjakej Cdsek, kluku. Sledujerme té. Ses $ikovrej, to
jo. Ale na néktery véci je poteba bejt vic nez sikovnej.

»Ty se§ mudre, Horatzi,“ usklib( se piilcik.

»Horatz md pravdu,” ozval se ndfile onen dokonaly, vyrovna-
ny flas. Vsichni pritomni zmlkli a nardz se otocili. Z jednoho
z chrlicit jako by vystoupila $tihld postava. Nezndrmy pomalu,
lezérné krdcel po okraji cimbufi.

»Musts byt vic nez $ikovry, Ruku,“ pokracoval. ,Vic nez chyt-
1y. Vic nez rychly. Musi$ zapomenout na viechna pravidla, na
to, co [idé fikaji, Ze je mozné a nemozné, spravné a nespravné.
Zapomeri na intelektud(ské tlachdni carodéjii, metafyzické bldbo-
ly theurgty, tupohilavé vychloubdni bojovnikii. Mysli si, Ze kdyz
poznaji zdkony — moci, mordlky, universa — Ze tehdy védi vse.”

Muz se zasmdl a seskodil z cimbuii do svétla louce. Byl to
elf, vysoky, oble¢eny do ¢erného priléhavého tiboru, zdobeného
decentnimi sti{brnymi prezkami. Tvdf mél krdsnou a bledou,
vlasy bilé. Tajemné se usmival.

»Myli se,“ dokoncil vétu. ,Protoze my dokdzeme vic — dokdZe-
mme ty jejich zdkony porusit. Také se to naucis.“

yJd ale...“ opdcil Ruk nejisté.

»To nebyla otdzka, prerusil fo elf klidné, pristoupil k nému
bliz a rychlym pohybem mu stiskl ruku. ,Jsme rodina. A Vito
se t¢ dnes rozhodl pfijmout do rodiny. Je to jefio rozhodnuti a
my jej budeme respektovat. Ty uZ o tom nerozhodujes. Odted’
jsi jednim z nds.

Bylo to jako ritudl. E[f odstoupil a zmizel zpét ve stinu, aby
fo vystidal piilétk. Také stiskl Rukovi ruku a usklbl se. ,Jd
jsem Otto. Toho s témi zdkony si nevsimej, samoziejmé ne-
buderme poruSovat zdkony vsehomira, Ze jo. Prosté potfeboval
néjakou pointu. Ale myslenka je to péknd,” usmdl se. ,Vitej do
rodiny.”

»Jo, vitej,“ zabrucel knird¢ Horatz a ani se mu nepodival do
o¢t. Rukou si s nim vsak potiids( — tou zdravou, samoziejmé.

Divka mu ruku nepodala, misto toho ho polibila na celo.
»Bude to jizda,“ usmdla se na ngj. ,UZ ted’ se t&5. Ty uvidis
véci.... Vitej, teckovanej Kluku.*

,Vitej do rodiny,“ fekl Vito tiSe. ,Moznd se ti to ted’ nelibi.
Ale ty sem patiis. Pozndm to.“

* * *

Nad Cetrymi véZemi mésta svitalo, kdesi v ddlce bily zvomy.
Bylo na ¢ase, aby se Rukova novd rodina uloZila ke spdnku.

® R R




Zlodéjské schopnosti

Na nésledujicich strankdch najdes obecny popis zlodgj-
skych schopnosti a hernich mechanism# s nimi spojenych,
toho jak se pouZivajf a jak se ziskdvajf.

PouZiti SCHOPNOSTI

Ptds se, co viechino dobry zlodéj dokdze? Obtiznd otdzka.
Ptejme se radéji, co vlastné nedokdze.
Lothias

Pocet zlod&jovych schopnostf je opravdu velky a sife jejich
zdbéru takté?. Piesto maj{ viechny z nich mnoho spoleé-
nych ryst a pravidel pro pouZiti. Jako hra¢ zlodgje bys mél
velmi dobfe zndt predevsim pravidla pro vSechny druhy
hod#, tj. hod na dspé&ch, rozsifeny hod na dspéch, hod na
kvalitu a hod na porovnan{ (neboli porovndvéan{ ¢innost).
Vsechny z nich budes totiZ ¢asto pouZivat a je dobré, kdy?
je bude¥ mit ,,v krvi“. Pro zlodé&je jsou také dfleZit4 pravidla
o urychlovéni a prodluZovan{ ¢innosti a o koncentraci na
¢innost a vSechna pravidla o hleddn{ (viz sekce Hled4n{
v kapitole Postupy pfi hte v PPH).

Opakovani ¢innosti

Vétsinu ¢innost{ mtZe zlod&j provadét, jak dlouho chce.
JestliZe se mu nepodaff slofity zdmek oteviit po sté, klidn&
to miZe vyjit po sto prvé. Jak ale bylo feceno v Pfirucce
pro hrice, na tdspéch si vét§inou héz{§ pouze jednou a pfi
kaZdém novém pokusu se pouZivd plvodni hod a ménf se
jen ptedpoklady nebo obti?nost podle okolnosti odlignych
od pocatedni situace.

Zlodéjka Tlapka se snazi odemknout zamek na dvefich
cely. Obtiznost odemknuti je 12, Tlap&iny predpoklady

jsou +5. ProtoZe ale nema zadné pomdcky, ma postin —9
a jeji pfedpoklady klesaji na (+5 — 9) = —4. Tlapka hodi
na 2k6t 6 a 4, celkem ma tedy (6 + 4 — 4) = +6. To na
otevieni zdmku nestadi. Tlapka si ndhle uvédomi, Ze mé ve
vlasech tenkou kovovou sponku, kterou méze pouZit jako
improvizovany $perhdk. Postih za nedostate¢né pomdicky
se tak zméni z —9 na —3 a Tlapka bude mit predpokla-
dy (+5 — 3) = +2. Pfi novém pokusu o otevieni nehazi
znovu, jen pficte zménéné predpoklady ke starému hodu,

tedy (6 + 4 + 2) = 12. To uZ na otevreni zdmku stadi.

Trvani ¢innosti

Zlodg&j mliZe u vétsiny svych schopnosti poufivat pravidlo
Doba provddeéni ¢innosti z Ptirucky pro hrace, ale s jednou
déleZitou vyjimkou u ¢innosti s pevné stanovenou dobou
provddéni. Postavy normélné za prodlouZen{ trvani ¢innosti

vz

nedostdvajf #4dny bonus.

Koviéti je jedno, jestli vyrdbi me¢ zdkladni dobu +99
(20 dni) nebo dobu delsi (tfeba 30 dnf) — za prodlouZeni
nedostane #4dny bonus. Dostane jeding postih za zkrdceni
doby — je to postih za tempo.

Zlodg&j v§ak m4 tu vyhodu, Ze u svych zlod&jskych schop-
nosti mbZe dostdvat i bonus za delsi dobu provddéni. Bo-
nus méZe byt maximaln& +6, tak¥e smysl md prodlouZeni
nejvyse na dvojndsobek zdkladni doby. Zlod&j samozfejmé
miiZe ¢innost provadét déle neZ dvojndsobek ¢asu, ale 24d-
nou dal§f vihodu uZ tim neziskd. Zrychlovat ¢i zpomalovat
miiZe viechny schopnosti, kde nen{ uveden opak nebo kte-
ré nemaj{ dobu pouZitf ithned, 1 kolo nebo se nejedna ostalé
bonusy.

Zlodéj Alias se snazi odemknout zamek na dvefich zbro-

jirny. Jeho predpoklady jsou +14, obtiznost odemknuti 15
a zakladni trvani odemykani zamku je +25 (tj. 3 minuty).
Alias nema ¢as zamek odemykat takovou dobu, a proto
se rozhodne svou praci urychlit. Nejprve sv{j imysl| ozné-
mi Panovi jeskyné a rozhodne se, ze zamek bude odemy-
kat jen minutu, tzn. dobu +15. Za to dostane postih —10,
ktery vypocital podle normalnich pravidel o urychlovani
¢innosti (+25 — (+15) = 10). Nyni jsou tedy jeho predpo-
klady jen +4 a bude se muset porddné snazit, aby se mu
dvere podarilo otevrit.

Zlodéjka Tlapka se pozdéji rozhodne stejny zdmek za-
mknout. Ma na to ale na rozdil od Aliase spoustu ¢asu, a
tak se rozhodne byt opravdu pegliva a zamykani vénovat
dvojnasobek ¢asu nez obvykle. Doba odemykani zamku
tedy bude +31 (6 minut), ale dostane za to bonus +6
k predpokladdm.

Palin chce ve zlodéjské dilné vyrobit sadu $perhakd.
Jeho predpoklady nejsou nijak Uzasné, celkem jen +8,
a obtiznost vyroby sady $perhdk( je pfitom 18. Palin se
tedy rozhodne Sperhaky vyrabét déle, aby mohl pracovat
peclivéji. Dobu vyroby mlze prodlouzit nejvy$e o +6, to
znamend na dvojnasobek plvodni doby. Palin chce mit
co nejvétsi pravdépodobnost Uspéchu (materidl na pa-
klice neni zadarmo), a tak dobu prodlouzi na maximum.
Normalné trvd vyroba pakli¢e +70 (9 hodin), Palin v§ak
bude pracovat +76 (18 hodin) a dostane za to bonus +86,
takZe jeho predpoklady vzrostou na +14.

Netspéch neznamend, Ze ¢innost trvala déle, ale Ze se ne-
povedla. Cely &as vénovany této Cinnosti pak pfijde nazmar.

Zlodgj dostdva bonus za delsf dobu provadén{ jen pfi po-
uZitf zlod&jskych ¢innosti! Pii pouZiti obecnych dovednosti
a podobné pouZiv4 stejna pravidla jako ostatni postavy.
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Vyjednavani

Zlod&j m4 celou fadu schopnostf, které ovliviiujf jedndni's ci-
zfmi postavami. Zde si vysvétlime, jak se takové schopnosti
pouziji ptimo ve hte. DileZité je totiZ rozhodnout se, zda
se napiiklad pfi vyslechu jen provede hod na porovnin{
pomoci schopnosti Vyslech a PJ pak hraci fekne, co se jeho
zlodé&j od zajatce dozvédél, nebo zda bude hrac s PJ] vyslech
pifmo hrét a vysledek hodu na porovnani bude jen né&co,
k ¢emu bude PJ pfi vyslechu pfihliZet. Ob& moZnosti se daji
pou#it, n&kdy je ale vhodng&jsf prvni, jindy druh4.

Pouhy hod

Tento zptisob je jednoduchy a doporuc¢ujeme ho pouZivat
v situacich, které nejsou zajimavé nebo déleZité pro vyvoj
zépletky. M@Ze jit o ndkup zdkladniho vybaveni, smlouvan{
o cené ob&da, kritké predstaveni v hostinci a podobné.
HrAc¢ zlod&je nemusi s PJ nic odehravat, provede se jen hod
a PJ hracdi fekne vysledek.

Alias chce prodat levné Sperky, které ziskal v poslednim

dobrodruzstvi. Cenu se pokusi usmlouvat, neni vsak
nutné smlouvani odehrdvat. Alias jen provede hod na po-
rovnani s néjakym obchodnikem a PJ mu pak fekne, jestli

dokdzal $perky prodat Iépe nebo ne.

Pokud ale nastane zajimav4 situace, dtle%ité jedndni atd.,
velmi doporucujeme druhy zptisob — hod s vyjedndvanim.

Hod s vyjedndvdnim

P¥i tomto zptisobu se také provede normaln{ hod, ale cely
rozhovor se jesté odehraje. P] hod provede na zag4tku a za-
pamatuje si vysledek (ten hraci neprozradi). Pak se normal-
né& uskuteéni rozhovor a PJ mti%e hraci jesté d4t maly bonus
nebo postih podle toho, jak dobfe hra& svoji postavu hraje,
jakou zvolil strategii a podobné&. Bonus za vyjedndvéni se
pohybuje od —3 do +3, kde je —3 naprostym selhdanim
hrae a +3 genidlnim ndpadem nebo perfektnim hranim
postavy. Smér rozhovoru PJ upravuje podle vysledku hodu.

Alias vyslycha zajatého banditu pomoci schopnosti Vy-

slech. Nejprve s PJ provede hod na porovnani, a teprve
pak se zacne rozhovor. PJ hodem zjisti, Ze se Aliasovi vy-
slech o kousek nepoved! a poznamena si to. Aliasovi vSak
nic nefekne. Alias zvoli strategii vyslechu (hraje Silence a
jeho pomocnice Tlapka pred nim zajatého banditu naoko
ochraruje), ktera se PJ libi, a navic ji hra¢ Aliase velmi
dobre hraje. PJ se rozhodne dat za ni Aliasovi bonus +2.
To uz stadi, aby se z plivodniho nelspéchu stal Uspéch a
bandita vS8e prozradi. Ve hfe to vypadalo tak, Ze bandita
v prvni ¢asti vyslechu uspésné zatloukal, PJ se pak roz-
hodl dat Aliasovi bonus +2 a bandita byl v druhé poloviné

vyslechu zlomen a prozradil vSe, co védeél.

ZISKAVANI SCHOPNOSTI

Zlod&jovou skolou je sdm Zivot. Hibitovy jsou plné téch,
ktet{ propadli u zkousek.

Vito

Zlodgjskych schopnosti je mnoho a zlod&j samozfejmé
nemtZe hned ovlddat v§echny. Mus{ postupovat krti¢ek po
kréicku a na ka?dé drovni se mtiZe naudit jen urcity pocet
schopnosti. Kolik se jich m@Ze naudit a jaké to budou, si
vysvétlime v dal§fm textu.




Stupné schopnosti

Vsechny zlod&jovy schopnosti maji tfi stupné zvlddnuti,
které se oznaduji ¥imskymi &fslicemi I aZ III, stejné jako
u obecnych dovednosti. Stupeti I se nazyva Nowic, stupeti
II je Znalec a stupeni III je Mistr. Jak roste stupett zvlddnut{
schopnosti, roste i jeji bonus a vyuZiti.

Stupenl Novic dava k vybrané schopnosti bonus
+2, Znalec +4 a Mistr +6.

Pokud tedy bude mit tv{j zlod&j naptiklad Tichy pohyb II,
bude mit p¥i pouZiti této schopnosti bonus +4. U n&kolika
schopnost{ bonus roste trochu jinak, u nich to viak bude
vyrazné vyznaceno.

Pro naucen{ se ka¥dého stupné schopnosti musfs obvykle
nejdifve splnit urcité predpoklady, jako je urity stupeni jiné
schopnosti nebo minimdln{ velikost vlastnosti.

Na nauéeni se schopnosti Sesty smysl | musi§ nejprve
mit dvé jiné schopnosti — Periferni vidéni | a Zdokonalené

smysly I. Na nau€eni se Akrobacie Il musi§ mit Obratnost
alespon +6.

PoZadavky jsou uvedeny u ka?dé schopnosti.

Profibody

Zlodgj ziskav4 a zlepsuje svoje schopnosti za profibody, kte-
ré dostane na zacdtku hry pfi tvorbé postavy a pozdg&ji pfi
kaZdém postupu na vy$si droven.

Pfi tvorbé postavy dostava zlodéj 10 profibodl a
p¥i kazdém postupu na dals$i drovenl 7 profibodd.

Jak jiZ bylo uvedeno vy3e, ka?d4 zlod&jova schopnost ma t¥i
stupné a kaZdy stupen stojf jiné mnoZstv{ profibodd. Je to jed-
noduché — prvn{ stupe stojf jeden profibod, druhy dva profi-
body a tfetf tfi profibody. Naucit se schopnost na tfetim stupni
tedy celkem stojf 6 profibodd (tj. 1 + 2 + 3 = 6 profibod).

Smrcéek se uéi schopnost Zamky. Na prvni Urovni se nauci

za jeden profibod Zamky . Pozdéji, pfi pfestupu na druhou
uroven, do této schopnosti investuje dalsi dva profibody a
ziska Zamky Il. Pak musi nékolik Urovni pockat, nez splini
v8echny predpoklady pro nauceni se tfetiho stupné a na-

konec se na Sesté urovni nauci za tfi profibody Zamky lII.
Celkem tedy do této schopnosti investoval 6 profibodd.
Ucdeni se schopnostem

Pro ucenf se zlod&jskym schopnostem plati viceméné to
samé, co je napsidno pro ucen{ se obecnym dovednostem
v PPH. V prvé fadé mtiZe zlodgj pti kaZdém postupu na vys-
§f droven zlepsit ka¥dou schopnost nejvyse o jeden stupeti
nebo se ji naudit na prvnim stupni. Jaké schopnosti se miZe
naucit, bude z velké &4sti zdviset na tom, jak probthala
dobrodruZstvi pfed postupem na vy$§f Grovett a co pfi nich
zlodé&j délal. To uZ je ale dostatedné vysvétleno v PPH.
Pokud zlod&ji n&jaké profibody zistanou, mtiZe je vyuZit

vz s

pii dal§im postupu na vy$§i drovets, ale ne difve.

Smréek se b&hem dobrodruzstvi hodné pliZil, a tak simlze

bez problémd zvysit Tichy pohyb z | na Il za 2 profibody.
K tomu si jesté vylepSi Ukryvani z Il na Ill za tfi profibody.
Utratil tedy pét profibod( a nevi, za co utratit dva zbyvajici.
Necha si je tedy a vyuZzije je pfi dalS§im prestupu na vySsi
uroven, kdy bude mit k dispozici 9 profibodd misto 7.

Zlodg&j vsak m4 i zde ur¢itou vyhodu oproti ostatnim. Po-
kud si seene dobrého ucitele, mtiZe se naudit nebo si zlepsit
i schopnost, kterou po celé dobrodruZstvi ani jednou nepo-
uzil. Uditel prosté nahradi praxi. Pokud se ale zlodg&j zlepSuje
s pomoci uditele, mus{ tréninku v&novat ur¢ity ¢as. Tento
trénink trv tolik dnf, kolik je trojndsobek vloZenych profi-
bodt. Ucitel navic vycvik jen vyjime&né provede zadarmo.

Tlapka si chce zlepSit schopnost Dyky ze stupné | na stu-

pen Il. Od minulého zvySeni Urovné v8ak ani jednou dyku
nepouzila a tak ji PJ nedovoli Dyky zvysit. Tlapka si ale
najde ucitele, slavného mistra Lothiase. ProtoZze Tlapka
do schopnosti vlozi dva profibody, bude vycvik u Lothiase
trvat (2x3) = 6 dni. Lothias si za svou sluzbu navic vyza-
da misto penéz slib na néjakou protisluzbu v budoucnu.
Docela dobie se z toho mUiZze vyklubat zépletka néjakého

dalSiho dobrodruzstvi.

ZJEDNODUSOVANI PRAVIDEL

Povolan{ zlodgje je zaloZeno na dlouhé fadé schopnosti, a to
znamend hodné& pravidel. V podstaté ka%d4 jeho schopnost
ma nékolik hod& a béhem jednoho pouZiti se méiZe hdzet
i vicekrét (tieba pii pouziti Splhénf se hézf kazdych 5 met-
ri, takZe na padesitimetrové stén& musis hodit desetkrat).
V mnoha situacich by to ale mohlo zdrfovat hru a rusit at-
mosféru. Nebo také mo?nd patif§ do skupiny hracs, kterym
jde pfedev&im o hrani postav, rozhovory a podobné vice
ne? o piesné dodrzovani mechanismt. V obou pifpadech si
klidné& zjednoduste, co budete chtit. Napitklad pfi plizen{ ¢i
zlézén{ stén pouZijte jen jeden hod a pti netdspéchu PJ prosté
odhadne nebo si hodi, v jakou chvili a jak vysoko se neu-
spé&ch stal. Nikdo po vas nechce piesné dodrZovani pravidel,
ta tu jsou jako voditko a pomocnik pro feSenf situaci. Plynu-
lost hry a dobré atmosféra je pfece mnohem ddleZit&;si.

SMEROVANI ZLODEJE

Mno#stvi zlod&jovych schopnostf je opravdu velké (je jich
38) a ani ten nezkugenéjsi zlodgj se nemtiZe naucit viechny
na mistrovském stupni. Vétina schopnosti ma navic riizné
poZadavky, které musf zlod&j nejprve splnit neZ se je méZe na-
udit. Proto je dobré si pfedem alespoti trochu promyslet, kam
bude zlod&j v budoucnu sméfovat a podle toho si rozvijet
schopnosti a vlastnosti. Nejlepsi je zamé¥it se na jednu skupi-
nu schopnosti, protoZe pak dosdhne zlod&j mnohem rychleji
nejvyssich stupiiti a mbZe se tak i dfive dostat k nékteré z oje-
dinglych a velmi ptisobivych schopnosti Mistrt a k bonusu
Mistra, ktery m4 ka?d4 schopnost na tfetim stupni.




